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PLANO DE ENSINO

O Plano de Ensino | - foi concebido de maneira a servir como um guia de reflexdo educacional sobre objetivos, conteudos e
orientagcfes didaticas para os profissionais que atuam diretamente com criangas de zero a cinco anos, respeitando seus estilos
pedagdgicos e a diversidade. Para atender a tais finalidades no ambito da educacéo, essa Proposta de Plano de Ensino tem
direitos e objetivos de aprendizagem orientados pelo documento intitulado Base Nacional Comum do Curriculo — BNCC. Ao
adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisdes pedagdgicas devem estar orientadas para o desenvolvimento de
competéncias. Por meio da indicagédo clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constituigdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem “saber fazer” (considerando a mobilizacdo desses conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho), a explicitacdo das competéncias oferece referéncias para o fortalecimento de acdes que assegurem as
aprendizagens essenciais definidas na BNCC.

TURMAS

| — Bergario | — de 02 meses a 1 ano e 5 meses;

Il — Bergario Il — de 1 ano de 5 meses a dois anos;

[l — Maternal | — a partir dos 02 anos até 03 anos

IV- Maternal II- 03 anos aos 4 anos.




FORMACAO PESSOAL E SOCIAL

O Planejamento que segue para a formacao pessoal e social das criancas da Creche, prevé atividades didaticas, bem como uma
visdo geral em seu conteudo, que deve ser adequado a realidade ao longo desse ano letivo, e dos proximos anos, de acordo
com as necessidades, interesses e possibilidades, respeitando o desenvolvimento de cada turma. E necessario que o profissional
trace as metas tendo em mente o que sera ensinado, como isso serd feito e realize uma avaliacao diaria para encontrar erros e
conserta-los, sempre visando a uma maior produtividade e eficiéncia em seu plano de aula, de forma a atender a qualidade de

ensino- aprendizagem esperada.

INTRODUCAO

A capacidade das criancas de terem confianca em si propria e o fato de sentirem-se aceitas, ouvidas, cuidadas e amadas
oferecem seguranca para a formacao pessoal e social. A possibilidade de desde muito cedo efetuarem escolhas e assumirem
pequenas responsabilidades favorece o desenvolvimento da auto-estima, essencial para que as criangas se sintam confiantes e
felizes. O desenvolvimento da identidade e da autonomia esta intimamente relacionado com os processos de socializacdo. Nas
interacdes sociais se da a ampliagdo dos lacos afetivos que as criangcas podem estabelecer com as outras criangcas e com 0s
adultos, contribuindo para que o reconhecimento do outro e a constatacdo das diferencas entre as pessoas sejam valorizadas e

aproveitadas para o enriquecimento de si proprias.

APRENDIZAGEM
A crianca € um ser social que nasce com capacidades afetivas, emocionais e cognitivas. Tem desejo de estar proxima as

pessoas e é capaz de interagir e aprender com elas de forma que possa compreender e influenciar seu ambiente. Ampliando suas




relacfes sociais, interacdes e formas de comunicacéo, as criangcas sentem-se cada vez mais seguras para se expressar, podendo
aprender, nas trocas sociais, com diferentes criancas e adultos, cujas percepcdes e compreensdes da realidade também séo
diversas. Para se desenvolver, portanto, as criangas precisam aprender com 0s outros, por meio dos vinculos que estabelece. Se
as aprendizagens acontecem na interacdo com as outras pessoas, sejam elas, adultos ou criangas, elas também dependem dos
recursos de cada crianca. Dentre 0s recursos que as criancas utilizam, destacam-se a imitacdo, o faz-de-conta, a oposicdo, a
linguagem e a apropriacdo da imagem corporal.
IMITACAO

A imitacdo é resultado da capacidade de a crianca observar e aprender com 0s outros e de seu desejo de se
identificar com eles, ser aceita e de diferenciar-se. E entendida aqui como reconstrucdo interna e ndo meramente uma copia ou
repeticdo mecanica. As criancas tendem a observar, de inicio, as acdes mais simples e mais proximas a sua compreensao,
especialmente aquelas apresentadas por gestos ou cenas atrativas ou por pessoas de seu circulo afetivo. A observacdo é uma
das capacidades humanas que auxiliam as criancas a construirem um processo de diferenciacdo dos outros e consequientemente
sua identidade.

BRINCAR — FAZ DE CONTA

Quando utilizam a linguagem do faz-de-conta, as criancas enriguecem sua identidade, porque podem experimentar outras formas
de ser e pensar, ampliando suas concepc¢des sobre as coisas e pessoas ao desempenhar Varios papeis sociais ou personagens.
Na brincadeira, vivenciam concretamente a elaboragéo e negociagéo de regras de convivéncia, assim como a elaboracdo de um
sistema de representacao dos diversos sentimentos, das emocgdes e das constru¢cdes humanas. I1Sso ocorre porque a motivagcao
da brincadeira € sempre individual e depende dos recursos emocionais de cada crianca que sdo compartilhados em situacdes de
interacdo social. Por meio da repeticdo de determinadas ac¢des imaginadas que se baseiam nas polaridades presenca/auséncia,
bom/mau, prazer/desprazer, passividade/ atividade, dentro/fora, grande/pequeno, feio/bonito etc., as criancas também podem

internalizar e elaborar suas emocdes e sentimentos,




OPOSICAO

A observacdo das interacdes infantis sugere que séao diversos os temas de oposi¢cao, 0s quais tendem a mudar com a idade —
por exemplo, disputa por um mesmo brinquedo, briga por causa de um lugar especifico, desentendimento por causa de uma idéia
ou sugestéo etc. Embora seja de dificil administracéo por parte do adulto, é bom ter em vista que esses momentos desempenham
um papel importante na diferenciacdo e afirmacao do eu.

LINGUAGEM

O uso que a crianca faz da linguagem fornece varios indicios quanto ao processo de diferenciacdo entre 0 eu e o outro. Por
exemplo, a estabilizagdo no uso do pronome “eu” em substituicdo a forma usada pelos menores que costumam referir-se a si
mesma pelo préprio nome, conjugando o verbo na terceira pessoa — “fulano quer isso ou aquilo” — sugere a identificacdo da sua
pessoa como uma perspectiva particular e Unica. Por outro lado, a prépria linguagem favorece o processo de diferenciacdo, ao
possibilitar formas mais objetivas e diversas de compreender o real. Ao mesmo tempo em que enriquece as possibilidades de
comunicacgio e expressao, a linguagem representa um potente veiculo de socializagdo. E na interacdo social que as crian¢as s&o
inseridas na linguagem, partilhando significados e sendo significadas pelo outro. Cada lingua carrega, em sua estrutura, um jeito
préprio de ver e compreender o mundo, o qual se relaciona a caracteristicas de culturas e grupos sociais singulares. Ao aprender

a lingua materna, a crianga toma contato com esses contetdos e concepcdes, construindo um sentido de pertinéncia social.

APROPRIACAO DA IMAGEM CORPORAL
A aquisicdo da consciéncia dos limites do proprio corpo € um aspecto importante do processo de diferenciacdo do eu e do outro e
da construcdo da identidade. Por meio das explora¢cdes que faz, do contato fisico com outras pessoas, da observacao daqueles
com guem convive, a crianga aprende sobre o mundo, sobre si mesma e comunica-se pela linguagem corporal.
OBJETIVOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS




A instituicdo deve criar um ambiente de acolhimento que dé seguranca e confianca as criancas, garantindo oportunidades para
gue sejam capazes de:

» experimentar e utilizar os recursos de que dispdem para a satisfagcdo de suas necessidades essenciais, expressando seus
desejos, sentimentos, vontades e desagrados, e agindo com progressiva autonomia;

« familiarizar-se com a imagem do proprio corpo, conhecendo progressivamente seus limites, sua unidade e as sensacdes que ele
produz;

* interessar-se progressivamente pelo cuidado com o proprio corpo, executando acdes simples relacionadas a saude e higiene;

* brincar;

» relacionar-se progressivamente com mais criancas, com seus professores e com demais profissionais da instituicéo,

demonstrando suas necessidades e interesses.

CONTEUDOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

« Comunicacdo e expressao de seus desejos, desagrados, necessidades, preferéncias e vontades em brincadeiras e nas
atividades cotidianas.

» Reconhecimento progressivo do proprio corpo e das diferentes sensagdes e ritmos que produz.

* |dentificagdo progressiva de algumas singularidades proprias e das pessoas com as quais convive no seu cotidiano em
situacdes de interacéo.

* Iniciativa para pedir ajuda nas situagées em que isso se fizer necessario.

* Realizacio de pequenas agdes cotidianas ao seu alcance para que adquira maior independéncia.

* Interesse pelas brincadeiras e pela exploracédo de diferentes brinquedos.

* Participagao em brincadeiras de “esconder e achar” e em brincadeiras de imitacio.

* Escolha de brinquedos, objetos e espacgos para brincar.




* Participagao e interesse em situagdes que envolvam a relagdo com o outro.

* Respeito as regras simples de convivio social.

* Higiene das mé&os com ajuda.

» Expressao e manifestagao de desconforto relativo a presenca de urina e fezes nas fraldas.
* Interesse em despreender-se das fraldas e utilizar o penico e 0 vaso sanitario.

* Interesse em experimentar novos alimentos e comer sem ajuda.

* Identificagao de situagdes de risco no seu ambiente mais proximo.
ORIENTA(}()ES DIDATICAS

AUTO-ESTIMA

A auto-estima que a crianca aos poucos desenvolve é, em grande parte, interiorizacdo da estima
gue se tem por ela e da confianca da qual é alvo. Disso resulta a necessidade de o adulto confiar e acreditar na capacidade de
todas as criancas com as quais trabalha. A postura corporal, somada a linguagem gestual, verbal etc., do adulto transmite
informac@es as criancas, possibilitando formas particulares e significativas de estabelecer vinculos com elas. E importante criar
situacOes educativas para que, dentro dos limites impostos pela vivéncia em coletividade, cada crianca possa ter respeitados os
seus habitos, ritmos e preferéncias individuais. Da mesma forma, ouvir as falas das criancas, compreendendo o que elas estéo
querendo comunicar, fortalece a sua autoconfianca. O processo de construgdo da autoconfianga envolve avancos e retrocessos.
As criancas podem fazer birra diante de frustragcbes, demonstrar sentimentos como vergonha e medo ou ter pesadelos,
necessitando de apoio e compreensao dos pais e professores. O adulto deve ter em relacdo a elas uma atitude continente,
apoiando-as e controlando-as de forma flexivel, porém segura. A colaboracdo entre pais e professores € fundamental no
acompanhamento conjunto dos progressos que a criancga realiza na constru¢do de sua identidade e progressiva autonomia
pessoal. E importante que os adultos refiram-se a cada crianga pelo nome, bem como assegurem que conhegam os nomes de

todos. Para isso, varias atividades podem ser planejadas, com destaque para brincadeiras e cantigas em que se podem inserir 0s




nomes dos elementos do grupo, propiciando que sejam ditos e repetidos num contexto ludico e afetivo.

ESCOLHA

Desde pequenos, os bebés ja manifestam suas preferéncias e sdo, também, capazes de escolher. Para isso dependem
diretamente da mediacdo do adulto que interpreta suas expressdes faciais ou choro como indicios de preferéncia por uma ou
outra situacdo. O choro profundo de um bebé que é retirado de uma brincadeira e colocado no berco, por exemplo, pode significar
desagrado com a nova situacdo e preferéncia pela anterior. Ao buscar compreender o significado desse tipo de manifestacao e
atendé-la, quando possivel, o adulto estd dando, de uma maneira indireta, possibilidade de escolha a crianca cuja relagdo com o
mundo ele medeia. Escolhas mais diretas logo se tornam possiveis, tais como as que se referem aos objetos com os quais brincar
ou aos companheiros com quem interagir. Mas essas escolhas, também, dependem muito da maneira como o adulto organiza a
rotina e dispde o0 ambiente.

FAZ-DE-CONTA

Cabe ao professor organizar situacdes de interagdo em que panos, fraldas ou anteparos como caixas e biombos possam ser
utilizados para esconder o rosto ou o corpo todo da crianca e do parceiro, num jogo de esconder e aparecer. Outras situacoes
podem ser organizadas da mesma forma, para que as criancas lancem e resgatem, facam aparecer e desaparecer brinquedos e
objetos. Isso as auxilia, pouco a pouco, a elaborarem a constru¢do mental da imagem de um objeto ou pessoa ausente. Nessa
faixa etaria, o faz-de-conta utiliza-se principalmente da imitacdo para acontecer. O professor pode propiciar situacdes para que as
criancas imitem acdes que representam diferentes pessoas, personagens ou animais, reproduzindo ambientes como casinha,
trem, posto de gasolina, fazenda etc. Esses ambientes devem favorecer a interagdo com uma ou mais criangas compartilhando
um mesmo objeto, tal como empurrar o berco como se fosse um meio de transporte, levar bonecas para passear ou dar de
mamar, cuidar de cachorrinhos etc

INTERACAO

O desenvolvimento da capacidade de se relacionar depende, entre outras coisas, de oportunidades de interacdo com criancas da




mesma idade ou de idades diferentes em situacdes diversas. Cabe ao professor promover atividades individuais ou em grupo,
respeitando as diferencas e estimulando a troca entre as criancas. Para as criancas que ainda ndo andam sozinhas, €&
fundamental que se pense no local onde serdo acomodadas. Se forem mantidas em bercos, por exemplo, terdo mais dificuldade
para comunicar-se do que se forem acomodadas em colchdes ou almofadas espalhadas pelo ch&o de onde possam se enxergar
mais facilmente, arrastar-se em direcdo ao parceiro, emitir balbucios ou sorrisos. A estruturacdo do espagco em areas menores, 0
qgue possibilita mais intimidade e seguranca, tende a ser fator facilitador. A disposicdo de objetos atraentes ao alcance das
criancas também auxilia o estabelecimento de interagfes, uma vez que servem como suporte e estimulo para o encadeamento
das acdes. Um aspecto a ser levado em conta € a quantidade de exemplares de brinquedos ou objetos significativos colocados a
disposicdo. A oferta de multiplos exemplares pode facilitar a comunicacdo, na medida em que propicia acGes paralelas, de
imitacdo, bem como acdes encadeadas de faz-de-conta. Além disso, tal procedimento tem chances de reduzir a incidéncia de
conflitos em torno da posse de objetos. O faz-de-conta € momento privilegiado de interacdo entre as criancas. Por isso a
importancia de ter espaco assegurado na rotina ao longo de toda a educacéao infantil.

IMAGEM

O espelho é um importante instrumento para a construcdo da identidade. Por meio das brincadeiras que faz em frente a ele, a
crianga comeca a reconhecer sua imagem e as caracteristicas fisicas que integram a sua pessoa. E aconselhavel que se coloque
na sala, um espelho grande o suficiente para que varias criangcas possam se ver de corpo inteiro e brincar em frente a ele.
CUIDADOS

Junto aos bebés, a intervencdo educativa deve satisfazer suas necessidades de higiene, alimentacdo e descanso. A medida em
que vao crescendo, o professor pode incentiva-los a participar ativamente dessas atividades de atendimento das necessidades. O
professor favorece a independéncia quando estimula a crianga, exigindo dela com afeto e convicc¢do aquilo que ela tem condicéo
de fazer. A higiene das maos constitui-se um recurso simples e eficiente entre as atitudes e procedimentos basicos para a
manutencgédo da saude e prevencio de doencas. E sempre bom lembrar que os adultos servem de modelo para as criangas que




observam suas atitudes e por isso é aconselhavel que eles também lavem as maos, sempre que necessario. E importante que o
professor lembre de lavar as maos dos bebés, seja apds a troca, caso eles tenham tocado as proprias fraldas, seja apos
engatinharem e explorarem o ambiente, ou antes de receberem alimentos na propria méo. Assim que eles adquirirem a marcha,
podem observar o adulto e as outras criangas lavarem suas maos e iniciar o exercicio dessa habilidade.
SEGURANC A
E recomendavel orientar as criancas a usarem os utensilios, brinquedos e objetos de forma segura. Por exemplo, criancas de trés
anos (dependendo do desenvolvimento e do ambiente sociocultural) j& podem usar garfo e faca quando fazem refei¢cdes, mas
antes precisam ser orientadas sobre os cuidados com objetos pontiagudos e cortantes, assim como estes objetos devem ser
destinado a sua finalidade, usados sob supervisdo de adultos e adequados ao tamanho da crianca. Atividades pedagogicas que
envolvam uso de procedimentos ou produtos que possam colocar em risco a saude das criangas, como atividades que utilizam
produtos quimicos (como agua sanitaria para descolorir papel), velas ou eletricidade (para experiéncias de luz e sombra), ou
objetos pequenos que possam ser engolidos ou colocados em cavidades (grdos, botbes), precisam ser planejadas e
supervisionadas cuidadosamente.

ORIENTACOES GERAIS PARA O PROFESSOR

CAMPO DE EXPERIENCIAS “O EU, O OUTRO E O NOS”
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e
11 meses)

Criangas pequenas (4 anos a 5 anos e
11 meses)

) Perceber que suas acdes tém efeitos
nas outras criancas e nos adultos.

) Demonstrar atitudes de cuidado e
solidariedade na interagcdo com criangas
e adultos.

) Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

) Perceber as possibilidades e os limites
de seu corpo nas brincadeiras e
interacdes das quais participa.

) Demonstrar imagem positiva de si e
confianga em sua capacidade para
enfrentar dificuldades e desafios.

Agir de maneira independente, com
confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e




limitacdes.

Interagir com criangas da mesma faixa
etaria e adultos ao explorar espacos,
materiais, objetos, brinquedos.

) Compartilhar os objetos e os espacos
com criancas da mesma faixa etaria e
adultos.

Ampliar as relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacéo e
cooperacao.

) Comunicar necessidades, desejos e
emocdes, utilizando gestos, balbucios,
palavras.

Comunicar-se com os colegas e 0s
adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender.

Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos

) Reconhecer seu corpo e expressar
suas sensagcdes em momentos de
alimentacdao, higiene, brincadeira e
descanso.

Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes,
respeitando essas diferencas. (

Demonstrar valorizacédo das
caracteristicas de seu corpo e respeitar
as caracteristicas dos outros (criangas e
adultos) com os quais convive.

Interagir com outras criancas da mesma
faixa etaria e adultos, adaptando-se ao
convivio social.

Respeitar regras basicas de convivio
social nas interacdes e brincadeiras.

Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas e modos de vida.

Resolver conflitos nas interacdes e
brincadeiras, com a orientacdo de um
adulto.

Usar estratégias pautadas no respeito
mutuo para lidar com conflitos nas
interacdes com criangas e adultos.

O estabelecimento de um clima de seguranca, confianga, afetividade, incentivo, elogios e limites
colocados de forma sincera, clara e afetiva ddo o tom de qualidade da interagéo entre adultos e criangas. O professor, consciente
de que o vinculo &, para a crianga, fonte continua de significacdes, reconhece e valoriza a relagéo interpessoal.

JOGOS E BRINCADEIRAS
Responder como e quando o professor deve intervir nas brincadeiras de faz-de-conta é, aparentemente,
contraditério com o carater imaginativo e de linguagem independente que o brincar compreende. Porém, ha alguns meios a que o
professor pode recorrer para promover e enriquecer as condicbes oferecidas para as criancas brincarem que podem ser

observadas. Para que o faz-de-conta torne-se, de fato, uma pratica cotidiana entre as criancas € preciso que se organize na sala




um espaco para essa atividade, separado por uma cortina, biombo ou outro recurso qualquer, no qual as criancas poderéo se
esconder, fantasiar-se, brincar, sozinhas ou em grupos, de casinha, construir uma nave espacial ou um trem etc. Nesse espaco,
pode-se deixar a disposicdo das criangas panos coloridos, grandes e pequenos, grossos e finos, opacos e transparentes; cordas;
caixas de papeldo para que as criangas modifiguem e atualizem suas brincadeiras em funcdo das necessidades de cada enredo.
Nesse espaco pode ser afixado um espelho de corpo inteiro, de maneira a que as crian¢cas possam reconhecer-se, imitar-se,
olhar-se, admirar-se. Pode-se, ainda, agregar um pequeno bau de objetos e brinquedos Uteis para o faz-de-conta, que pode ser
complementado por um cabideiro contendo roupas velhas de adultos ou fantasias. Fundamentais, também, sdo os materiais e
acessorios para a casinha, tais como uma pequena cama, um fogdo confeccionado com uma velha caixa de papeldo, loucas,
utensilios variados etc. E importante, porém, que esses materiais estejam organizados segundo uma logica; por exemplo, que as

maquiagens estejam perto do espelho e ndo dentro do fogdo, de maneira a facilitar as acées simbdlicas das criancas.

ORGANIZAC}AO DO TEMPO

ATIVIDADES PERMANENTES

Todas as atividades permanentes do grupo contribuem, de forma direta ou indireta, para a constru¢cdo da identidade e o
desenvolvimento da autonomia, uma vez que sdo competéncias que perpassam todas as vivéncias das criancas. Algumas delas,
como a roda de conversas e o faz-de-conta, porém, constituem-se em situacOes privilegiadas para a explicitacdo das
caracteristicas pessoais, para a expressao dos sentimentos, emoc¢des, conhecimentos, davidas e hipoteses quando as criancas
conversam entre si e assumem diferentes personagens nas brincadeiras. A oferta permanente de atividades diversificadas em um
mesmo tempo e espaco € uma oportunidade de propiciar a escolha pelas criancas. Organizar, todos os dias, diferentes atividades,
tais como cantos para desenhar, para ouvir musica, para pintar, para olhar livros, para modelar, para jogos de regras etc., auxilia o
desenvolvimento da autonomia.

OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA

A observacao das formas de expressédo das criancgas, de suas capacidades de concentracdo e envolvimento nas atividades, de




satisfacdo com sua propria producdo e com suas peqguenas conquistas € um instrumento de acompanhamento do trabalho que
podera ajudar na avaliacao e no replanejamento da acéo educativa. No que se refere a avaliacdo formativa, deve-se ter em conta
gue nao se trata de avaliar a crianca, mas sim as situacfes de aprendizagem que foram oferecidas. Isso significa dizer que a
expectativa em relacdo a aprendizagem da crianca deve estar sempre vinculada as oportunidades e experiéncias que foram
oferecidas a ela. Assim, pode-se esperar, por exemplo, que a crianca identifique seus colegas pelo nome apenas se foi dado a ela
oportunidade para que pudesse conhecer o nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo importante e
valorizado, tem uma funcao real. No que se refere a formacgéo da identidade e ao desenvolvimento progressivo da independéncia
e autonomia, sdo apontadas aqui aprendizagens prioritarias para criancas até os trés anos de idade: reconhecer o proprio nome,
o nome de algumas criancas de seu grupo e dos adultos responsaveis por ele e valorizar algumas de suas conquistas pessoais.
Para que a crianca possa compreender seu proprio nome e o das outras pessoas como uma forma de identificacdo, é necessario
que os adultos e as outras criancas utilizem o nome proprio de cada um com esse fim. Assim, chamar as criancas sempre pelo
nome e facilitar que elas se chamem, entre si, pelo nome proprio sempre que isso for desejavel, em vez de apelidos depreciativos
ou pronomes que diluem a identidade, como “ele” ou “ela”, bem como utilizar o nome para identificar pertences pessoais, séo
algumas das condi¢cdes necessarias para que essa aprendizagem ocorra. Da mesma forma, é importante que as criancas saibam
o nome do professor. A valorizagdo das suas conquistas pessoais, sejam elas comer sem ajuda, conhecer o nome de todos,
cantar uma mausica, fazer um desenho etc. pode ser uma atitude esperada das criancas desde que tenha havido condi¢cbes para
que elas proprias avaliem de forma positiva suas acdes e, da mesma forma, recebam uma avaliacdo positiva delas. O professor
pode ajudar as criangas a perceberem seu desenvolvimento e promover situagcdes que favorecam satisfazer-se com suas acoes.
Uma expressao de aprovacao diante de novas conquistas € uma das acfes que pode ajudar as criangcas a valorizarem suas
conquistas. Uma conversa mostrando-lhes como faziam “antes” e como ja conseguem fazer “agora” se configura num momento

importante de avaliagédo para as criangas.




CAMPO DE EXPERIENCIAS “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”
OBJETIVOS GERAIS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

Criancas bem pequenas (1 anoe 7
meses a 3 anos e 11 meses)

Criancas pequenas (4 anos a5 anos e 11
meses)

) Movimentar as partes do corpo para
exprimir corporalmente emocdes,
necessidades e desejos.

Apropriar-se de gestos e movimentos de
sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

Criar com o corpo formas diversificadas de
expressao de sentimentos, sensacdes e
emocodes, tanto nas situagdes do cotidiano
guanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.

Experimentar as possibilidades corporais
nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.

Deslocar seu corpo no espaco,
orientando-se por no¢cdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.

) Demonstrar controle e adequacao do uso
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
reconto de historias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.

) Imitar gestos e movimentos de outras
criancas, adultos e animais.

Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo
orientacoes.

Criar movimentos, gestos, olhares e mimic
em brincadeiras, jogos e atividades artistic
como danca, teatro e musica.

) Participar do cuidado do seu corpo e da
promocao do seu bem-estar.

) Demonstrar progressiva independéncia
no cuidado do seu corpo. )

) Adotar habitos de autocuidado relacionad
a higiene, alimentacao, conforto e aparénc

Utilizar os movimentos de preensao,
encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio de diferentes
materiais e objetos.

) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear,
entre outros.

Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situacdes diversas.




A CRIANCA E O MOVIMENTO

O movimento para a crianga pequena significa muito mais do que mexer partes do corpo ou deslocar-se no espaco. A crianca se
expressa e se comunica por meio dos gestos e das mimicas faciais e interage utilizando fortemente o apoio do corpo. A dimenséo
corporal integra-se ao conjunto da atividade da crianca. O ato motor faz-se presente em suas funcdes expressiva, instrumental ou
de sustentagdo as posturas e aos gestos

O PRIMEIRO ANO DE VIDA - Nessa fase predomina a dimensao subjetiva do movimento, pois sdo as emocgdes o canal
privilegiado de interacdo do bebé com o adulto e mesmo com outras criangas. O dialogo afetivo que se estabelece com o adulto,
caracterizado pelo toque corporal, pelas modula¢gdes da voz, por expressdes cada vez mais cheias de sentido, constitui-se em
espaco privilegiado de aprendizagem. A crianca imita o parceiro e cria suas proprias reacdes: balanca o corpo, bate palmas, vira
ou levanta a cabeca etc. Ao lado dessas capacidades expressivas, 0 bebé realiza importantes conquistas no plano da sustentacao
do préprio corpo, representadas em acbes como virar-se, rolar, sentar-se etc. Essas conquistas antecedem e preparam o
aprendizado da locomoc&o, o que amplia muito a possibilidade de acéo independente. E bom lembrar que, antes de aprender a
andar, as criancas podem desenvolver formas alternativas de locomoc¢éo, como arrastar-se ou engatinhar. Ao observar um bebé,
pode-se constatar que € grande o tempo que ele dedica a exploragdes do proprio corpo — fica olhando as maos paradas ou
mexendo-as diante dos olhos, pega os pés e diverte-se em manté-los sob o controle das mdos — como que descobrindo aquilo
que faz parte do seu corpo e o que vem do mundo exterior. Pode-se também notar o interesse com que investiga os efeitos dos
préprios gestos sobre os objetos do mundo exterior, por exemplo, puxando varias vezes a corda de um brinquedo que emite um
som, ou tentando alcancar com as maos o mobile pendurado sobre o bergco, ou seja, repetindo seus atos buscando testar o
resultado que produzem. Essas acdes exploratorias permitem que o bebé descubra os limites e a unidade do proprio corpo,
conquistas importantes no plano da consciéncia corporal. As acdes em que procura descobrir o efeito de seus gestos sobre os
objetos propiciam a coordenacdo sensériomotora, a partir de quando seus atos se tornam instrumentos para atingir fins situados

no mundo exterior. Do ponto de vista das relagbes com o objeto, a grande conquista do primeiro ano de vida € o gesto de




preensdo3d , o qual se constitui em recurso com mdltiplas possibilidades de aplicagdo. Aquisicdes como a preensao e a locomocao
representam importantes conquistas no plano da motricidade objetiva. Consolidando-se como instrumentos de ag&o sobre o
mundo, aprimoram-se conforme as oportunidades que se oferecem a crianca de explorar o espa¢o, manipular objetos, realizar

atividades diversificadas e desafiadoras.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

A pratica educativa deve se organizar de forma a que as criancas desenvolvam as seguintes capacidades:

« familiarizar-se com a imagem do proprio corpo;

« explorar as possibilidades de gestos e ritmos corporais para expressar-se nas brincadeiras e nas demais situacdes de interacéo;
* deslocar-se com destreza progressiva no espaco ao andar, correr, pular etc., desenvolvendo atitude de confianca nas proprias
capacidades motoras;

* explorar e utilizar os movimentos de preensao, encaixe, langamento etc., para o uso de objetos diversos.

CONTEUDOS

A organizacdo dos conteudos para o trabalho com movimento devera respeitar as diferentes capacidades das criancas em cada
faixa etaria, bem como as diversas culturas corporais presentes nas muitas regides do pais. Os contetdos deverdo priorizar o
desenvolvimento das capacidades expressivas e instrumentais do movimento, possibilitando a apropriacdo corporal pelas criancas
de forma que possam agir com cada vez mais intencionalidade. Devem ser organizados num processo continuo e integrado que
envolve mdultiplas experiéncias corporais, possiveis de serem realizadas pela crianca sozinha ou em situacfes de interacdo. Os
diferentes espacos e materiais, 0os diversos repertorios de cultura corporal expressos em brincadeiras, jogos, dancas, atividades
esportivas e outras praticas sociais sdo algumas das condi¢cdes necessarias para que esse processo ocorra. Os contetdos estao
organizados em dois blocos. O primeiro refere-se as possibilidades expressivas do movimento e o0 segundo ao seu carater

instrumental.




EXPRESSIVIDADE
A dimensédo subjetiva do movimento deve ser contemplada e acolhida em todas as situacdes do dia-a-dia na instituicdo de
educacao infantil, possibilitando que as criangas utilizem gestos, posturas e ritmos para se expressar e se comunicar. Além disso,
€ possivel criar, intencionalmente, oportunidades para que as criangas se apropriem dos significados expressivos do movimento. A
dimensado expressiva do movimento engloba tanto as expressdes e comunicacdo de idéias, sensacdes e sentimentos pessoais
como as manifestacfes corporais que estdo relacionadas com a cultura. A danca € uma das manifestacdes da cultura corporal dos
diferentes grupos sociais que estd intimamente associada ao desenvolvimento das capacidades expressivas das criancas. A
aprendizagem da danca pelas criancas, porém, ndo pode estar determinada pela marcacdo e definicdo de coreografias pelos
adultos.
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS
* Reconhecimento progressivo de segmentos e elementos do préprio corpo por meio da exploragéo, das brincadeiras, do uso do
espelho e da interacdo com 0s outros.
* Expressao de sensacgdes e ritmos corporais por meio de gestos, posturas e da linguagem oral.
ORIENTACOES DIDATICAS
Atividades como o banho e a massagem sao oportunidades privilegiadas de explorar o préprio corpo, assim como de experimentar
diferentes sensac0es, inclusive junto com outras criancas. Brincadeiras que envolvam o canto e 0 movimento, simultaneamente,
possibilitam a percepcgéo ritmica, a identificacdo de segmentos do corpo e o contato fisico. A cultura popular infantil € uma
riquissima fonte na qual se podem buscar cantigas e brincadeiras de cunho afetivo nas quais o contato corporal € o seu principal
conteudo, como no seguinte exemplo: “& Conhego um jacaré &que gosta de comer. & Esconda a sua perna, & sendo o jacaré
come sua perna e o seu dedao do pé & 5 .Os jogos e brincadeiras que envolvem as modulacées de voz, as melodias e a
percepcao ritmica — tao caracteristicas das can¢fes de ninar, associadas ao ato de embalar, e aos brincos6 , brincadeiras

ritmadas que combinam gestos e musica — podem fazer parte de seqiéncias de atividades. Essas brincadeiras, ao propiciar o




contato corporal da crianga com o adulto, auxiliam o desenvolvimento de suas capacidades expressivas. Um exemplo € a variante
brasileira de um brinco de origem portuguesa no qual o adulto segura a crianga em pé ou sentada em seu colo e imita o
movimento do serrador enquanto canta: “& Serra, serra, serrador, & Serra o papo do vové. & Serra um, serra dois, & serra trés,
serra quatro, &serra cinco, serra seis, &serra sete, serra oito, & serra nove, serra dez! &”. E importante que nos bercéarios e em
cada sala haja um espelho grande o suficiente para permitir que varias criancas possam se ver refletidas ao mesmo tempo,
oferecendo a elas a possibilidade de vivenciar e compartilhar descobertas fundamentais. O espelho deve estar situado de forma a
permitir a visdo do corpo inteiro, ao lado do qual poderao ser colocados colchonetes, tapetes, almofadas, brinquedos variados etc.
Alguns materiais, em contato com o corpo da crianca, podem proporcionar experiéncias significativas no que diz respeito a
sensibilidade corporal. As caracteristicas fisicas de fluidez, textura, temperatura e plasticidade da terra, da areia e da agua
propiciam atividades sensiveis interessantes, como o banho de esguicho, construir castelos com areia, fazer bolo de lama etc.
Outra sugestdo € o uso de tecidos de diferentes texturas e pesos, ou materiais de temperaturas diferentes, em brincadeiras
prazerosas como esconder sob um pano grosso; fazer cabanas; taneis e labirintos construidos com fil6 etc.

As mimicas faciais e gestos possuem um papel importante na expressdo de sentimentos e em sua comunicacéo. E importante que
a crianca dessa faixa etaria conheca suas proprias capacidades expressivas e aprenda progressivamente a identificar as
expressdes dos outros, ampliando sua comunicacdo. Brincar de fazer caretas ou de imitar bichos propicia a descoberta das
possibilidades expressivas de si proprio e dos outros. Participar de brincadeiras de roda ou de dancgas circulares, como “A Galinha
do Vizinho” ou “Ciranda, Cirandinha”, favorecem o desenvolvimento da nogédo de ritmo individual e coletivo, introduzindo as
criangcas em movimentos inerentes a danga. Brincadeiras tradicionais como “A Linda Rosa Juvenil’, na qual a cada verso
corresponde um gesto, proporcionam também a oportunidade de descobrir e explorar movimentos ajustados a um ritmo,
conservando fortemente a possibilidade de expressar emocdes. O professor precisa cuidar de sua expressao e posturas corporais
ao se relacionar com as criancas. Nao deve esquecer que seu corpo é um veiculo expressivo, valorizando e adequando os

préprios gestos, mimicas e movimentos na comunicagcdo com as criancas, como quando as acolhe no seu colo, oferece alimentos




ou as toca na hora do banho. O professor, também, é modelo para as criangas, fornecendo-lhes repertério de gestos e posturas
quando, por exemplo, conta historias pontuando idéias com gestos expressivos Oou usa recursos vocais para enfatizar sua
dramaticidade. Conhecer jogos e brincadeiras e refletir sobre os tipos de movimentos que envolvem é condi¢cdo importante para
ajudar as criancas a desenvolverem uma motricidade harmoniosa.
EQUILIBRIO E COORDENACAO
As acbes que compdem as brincadeiras envolvem aspectos ligados a coordenag¢do do movimento e ao equilibrio. Por exemplo,
para saltar um obstaculo, as criancas precisam coordenar habilidades motoras como velocidade, flexibilidade e forca, calculando a
maneira mais adequada de conseguir seu objetivo. As instituicbes devem assegurar e valorizar, em seu cotidiano, jogos motores e
brincadeiras que contemplem a progressiva coordenacao dos movimentos e o equilibrio das criancas. Os jogos motores de regras
trazem também a oportunidade de aprendizagens sociais, pois ao jogar, as crian¢cas aprendem a competir, a colaborar umas com
as outras, a combinar e a respeitar regras.
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS
» Exploracao de diferentes posturas corporais, como sentar-se em diferentes inclinacdes, deitar-se em diferentes posicoes, ficar
ereto apoiado na planta dos pés com e sem ajuda etc.
* Ampliagéo progressiva da destreza para deslocar-se no espaco por meio da possibilidade constante de arrastar-se, engatinhar,
rolar, andar, correr, saltar etc.
» Aperfeicoamento dos gestos relacionados com a preensao, o encaixe, o tragcado no desenho, o langamento etc., por meio da
experimentacéo e utilizagdo de suas habilidades manuais em diversas situagdes cotidianas
ORIENTACOES DIDATICAS

Quanto menor a crianga, maior é a responsabilidade do adulto de |he proporcionar experiéncias posturais e motoras

variadas. Para isso ele deve modificar as posi¢cdes das criangas quando sentadas ou deitadas; observar os bebés para descobrir

em que posic¢oes ficam mais ou menos confortaveis; tocar, acalentar e massagear freqientemente os bebés para que eles possam




perceber partes do corpo que nao alcangcam sozinhos. O professor pode organizar 0 ambiente com materiais que propiciem a
descoberta e exploracdo do movimento. Materiais que rolem pelo chdo, como cilindros e bolas de diversos tamanhos, sugerem as
criancas gque se arrastem, engatinhem ou caminhem atras deles ou ainda que rolem sobre eles. As bolas podem ser chutadas,
lancadas, quicadas etc. Tuneis de pano sugerem as criancas que se abaixem e utilizem a forca dos musculos dos bracos e das
pernas para percorrer seu interior. Mobiles e outros penduricalhos sugerem que as criancas exercitem a posicao ereta, nas
tentativas de erguer-se para toca-los. Almofadas organizadas num ambiente com livros ou gibis e brinquedos convidam as
criangas a sentarem ou deitarem, concentradas nas suas atividades. O professor pode organizar atividades que exijam o
aperfeicoamento das capacidades motoras das criancgas, ou que lhes tragam novos desafios, considerando seus progressos. Um
bom exemplo sdo as organizacBes de circuitos no espaco externo ou interno de modo a sugerir as criancas desafios corporais
variados. Podem-se criar, com pneus, bancos, tdbuas de madeira etc., tineis, pontes, caminhos, rampas e labirintos nos quais as
criancas podem saltar para dentro, equilibrar-se, andar, escorregar etc. Algumas brincadeiras tradicionais podem contribuir para a
qualidade das experiéncias motoras e posturais das criangas, como, por exemplo, a brincadeira de estatua cuja regra principal é a

de que as criancas figuem paradas como estatua a um sinal, promovendo a manutencéo do tdnus muscular durante algum tempo.

ORIENTAQ@ES GERAIS PARA O PROFESSOR
E muito importante que o professor perceba os diversos significados que pode ter a atividade motora para as criancas. 1sso
podera contribuir para que ele possa ajuda-las a ter uma percepcdo adequada de seus recursos corporais, de suas possibilidades
e limitacbes sempre em transformacdo, dando-lhes condicdes de se expressarem com liberdade e de aperfeicoarem suas
competéncias motoras. O professor deve refletir sobre as solicitacbes corporais das criancas e sua atitude diante das
manifestacbes da motricidade infantil, compreendendo seu caréater ludico e expressivo. Além de refletir acerca das possibilidades
posturais e motoras oferecidas no conjunto das atividades, € interessante planejar situacfes de trabalho voltadas para aspectos

mais especificos do desenvolvimento corporal e motor. Nessa perspectiva, o professor devera avaliar constantemente o tempo de




contengcdo motora ou de manutencdo de uma mesma postura de maneira a adequar as atividades as possibilidades das criancas
de diferentes idades. de um lado do corpo. Durante o processo de definicdo da lateralidade, as criancas podem usar,
indiscriminadamente, ambos os lados do corpo. Espontaneamente a crianca ira manifestar a preferéncia pelo uso de uma das
maos, definindo-se como destra ou canhota. Assim, cabe ao professor acolher suas preferéncias, sem impor-lhes, por exemplo, o
uso da mao direita. A organizacdo do ambiente, dos materiais e do tempo visam a auxiliar que as manifestacbes motoras das
criangas estejam integradas nas diversas atividades da rotina. Para iSso, 0S espagos externos e internos devem ser amplos o
suficiente para acolher as manifestacdes da motricidade infantil. Os objetos, brinquedos e materiais devem auxiliar as atividades
expressivas e instrumentais do movimento.
ORGANIZACAO DO TEMPO

Os conteudos relacionados ao movimento deverdo ser trabalhados inseridos na rotina. As atividades que buscam valorizar
0 movimento nas suas dimensdes expressivas, instrumentais e culturais podem ser realizadas diariamente de maneira planejada
ou ndo. Também podem ser realizados projetos que integrem varios conhecimentos ligados ao movimento. A apresentacdo de
uma danca tradicional, por exemplo, pode-se constituir em um interessante projeto para as criancas maiores, quando necessitam:

* pesquisar diferentes dancas tradicionais brasileiras para selecionar aquela que mais interessar as criancas;

*informar-se sobre a origem e histéria da danca selecionada;

 desenvolver recursos expressivos e aprender os passos para a danga;

« confeccionar as roupas necessarias para a apresentacao;

* planejar a apresentacgao, confeccionando cartazes, convites etc.

OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA

Para que se tenha condi¢Oes reais de avaliar se uma crianca esta ou nao desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se




necessario refletir sobre o ambiente da instituicdo e o trabalho ali desenvolvido: ele é suficientemente desafiador? Ser4 que as
criancas nao ficam muito tempo sentadas, sem oportunidades de exercitar outras posturas? As atividades oferecidas propiciam
situacdes de interacdo? A avaliacdo do movimento deve ser continua, levando em consideracdo os processos vivenciados pelas
criancas, resultado de um trabalho intencional do professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacdo de

objetivos, conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e conhecer cada crianca e grupo.

CAMPO DE EXPERIENCIAS “TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS”
OBJETIVOS GERAIS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a
3 anos e 11 meses)

Criancas pequenas (4 anos a5 anos e 11
meses)

Explorar sons produzidos com o
préprio corpo e com objetos do
ambiente.

Criar sons com materiais, objetos e
instrumentos musicais, para acompanhar
diversos ritmos de musica

Utilizar sons produzidos por materiais, obje
e instrumentos musicais durante brincadeir
de faz de conta, encenacdes, criacdes
musicais, festas.

Tracar marcas graficas, em diferentes
suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas.

Utilizar materiais variados com possibilidades
de manipulacao (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Expressar-se livremente por meio de

desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensiona
e tridimensionais.

Explorar diferentes fontes sonoras e
materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cancoes,
musicas e melodias.

Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis
no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancdes, musicas e melodias.

) Reconhecer as qualidades do som

(intensidade, duracgdao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produc¢des sonoras ¢
a0 ouvir musicas e sons.

A musica € a linguagem que se traduz em formas sonoras capazes de expressar e comunicar

MUSICA




sensacoes, sentimentos e pensamentos, por meio da organizagao e relacionamento expressivo entre 0 som e o siléncio. A musica
esta presente em todas as culturas, nas mais diversas situacdes: festas e comemoracdes, rituais religiosos, manifestacdes civicas,
politicas etc. Faz parte da educagdo desde ha muito tempo, sendo que, ja na Grécia antiga, era considerada como fundamental

para a formacao dos futuros cidadaos, ao lado da matematica e da filosofia.

PRESENCA DA MUSICA NA EDUCACAO INFANTIL:
IDEIAS E PRATICAS CORRENTES

A musica no contexto da educacéo infantil vem, ao longo de sua histéria, atendendo a varios objetivos, alguns dos quais alheios
as questdes proprias dessa linguagem. Tem sido, em muitos casos, suporte para atender a varios propositos, como a formacao de
hébitos, atitudes e comportamentos: lavar as maos antes do lanche, escovar os dentes, respeitar o farol etc.; a realizacdo de
comemoracdes relativas ao calendéario de eventos do ano letivo simbolizados no dia da arvore, dia do soldado, dia das maes etc.;
a memorizacao de conteudos relativos a numeros, letras do alfabeto, cores etc., traduzidos em cancfes. Essas can¢des costumam
ser acompanhadas por gestos corporais, imitados pelas criancas de forma mecénica e estereotipada. Outra pratica corrente tem
sido o0 uso das bandinhas ritmicas para o desenvolvimento motor, da audicdo, e do dominio ritmico. Essas bandinhas utilizam
instrumentos — pandeirinhos, tamborzinhos, pauzinhos etc. — muitas vezes confeccionados com material inadequado e
consequentemente com qualidade sonora deficiente. Isso reforca o aspecto mecéanico e a imitacdo, deixando pouco ou nenhum
espaco as atividades de criagdo ou as questdes ligadas a percepcao e conhecimento das possibilidades e qualidades expressivas
dos sons.

Compreende-se a musica como linguagem e forma de conhecimento. Presente no cotidiano de modo intenso, no radio, na TV, em
gravacoes, jingles etc., por meio de brincadeiras e manifestacfes espontaneas ou pela intervencdo do professor ou familiares,
além de outras situacdes de convivio social, a linguagem musical tem estrutura e caracteristicas proprias, devendo ser

considerada como:




» produgdo — centrada na experimentacédo e na imitagao, tendo como produtos musicaisl3 a interpretacdo, a improvisacao e a
COmMposIcao;
* apreciagdo — percepcao tanto dos sons e siléncios quanto das estruturas e organiza¢cdes musicais, buscando desenvolver, por
meio do prazer da escuta, a capacidade de observacao, analise e reconhecimento;
* reflexdo — sobre questdes referentes a organizacgéo, criacao, produtos e produtores musicais.
O trabalho com musica deve considerar, portanto, que ela € um meio de expressao e forma de conhecimento acessivel aos bebés
e criancas, inclusive aquelas que apresentem necessidades especiais. A linguagem musical é excelente meio para o
desenvolvimento da expressao, do equilibrio, da auto-estima e autoconhecimento, além de poderoso meio de integracdo social

A CRIANCA E A MUSICA
O ambiente sonoro, assim como a presenca da musica em diferentes e variadas situa¢cfes do cotidiano fazem com que os bebés e
criancas iniciem seu processo de musicalizacdo de forma intuitiva. Adultos cantam melodias curtas, cantigas de ninar, fazem
brincadeiras cantadas, com rimas, parlendas etc., reconhecendo o fascinio que tais jogos exercem. Encantados com o0 que ouvem,
os bebés tentam imitar e responder, criando momentos significativos no desenvolvimento afetivo e cognitivo, responsaveis pela
criacdo de vinculos tanto com os adultos quanto com a musica. Nas interacdes que se estabelecem, eles constroem um repertorio
que |hes permite iniciar uma forma de comunicagdo por meio dos sons. O balbucio e o ato de cantarolar dos bebés tém sido
objetos de pesquisas que apresentam dados importantes sobre a complexidade das linhas melédicas cantaroladas até os dois
anos de idade, aproximadamente . Procuram imitar o que ouvem e também inventam linhas melddicas ou ruidos, explorando
possibilidades vocais, da mesma forma como interagem com 0s objetos e brinquedos sonoros disponiveis, estabelecendo, desde
entdo, um jogo caracterizado pelo exercicio sensorial e motor com esses materiais. Do primeiro ao terceiro ano de vida, os bebés
ampliam os modos de expressdo musical pelas conquistas vocais e corporais. Podem articular e entoar um maior nimero de sons,
inclusive os da lingua materna, reproduzindo letras simples, refrdes, onomatopéias etc., explorando gestos sonoros, como bater

palmas, pernas, pés, especialmente depois de conquistada a marcha, a capacidade de correr, pular e movimentar-se




acompanhando uma musica. No que diz respeito a relagdo com os materiais sonoros € importante notar que, nessa fase, as
criangas conferem importancia e equivaléncia a toda e qualquer fonte sonora e assim explorar as teclas de um piano é tal e qual
percutir uma caixa ou um cestinho, por exemplo. Interessam-se pelos modos de acao e producao dos sons, sendo que sacudir e
bater sdo seus primeiros modos de acdo. Estdo sempre atentas as caracteristicas dos sons ouvidos ou produzidos, se gerados por

um instrumento musical, pela voz ou qualquer objeto, descobrindo possibilidades sonoras com todo material acessivel.

OBJETIVOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

O trabalho com Musica deve se organizar de forma a que as criancas desenvolvam as seguintes capacidades:
* ouvir, perceber e discriminar eventos sonoros diversos, fontes sonoras e produgcdes musicais;

* brincar com a musica, imitar, inventar e reproduzir criagées musicais.

CONTEUDOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

» Exploracao, expressao e producao do siléncio e de sons com a voz, o corpo, 0 entorno e materiais sonoros diversos.

* Interpretacado de musicas e cangodes diversas.

* Participagao em brincadeiras e jogos cantados e ritmicos.

No primeiro ano de vida, a pratica musical podera ocorrer por meio de atividades ludicas. O professor estara contribuindo para o
desenvolvimento da percepcéo e atengdo dos bebés quando canta para eles; produz sons vocais diversos por meio da imitacéo de
vozes de animais, ruidos etc., ou sons corporais, como palmas, batidas nas pernas, pés etc.; embala-os e danca com eles. As
cancdes de ninar tradicionais, os brinquedos cantados e ritmicos, as rodas e cirandas, 0s jogos com movimentos, as brincadeiras
com palmas e gestos sonoros corporais, assim como outras produgdes do acervo cultural infantil, podem estar presentes e devem

se constituir em contetdos de trabalho. Isso pode favorecer a interagdo e resposta dos bebés, seja por meio da imitacdo e criagdo




vocal, do gesto corporal, ou da exploracao sensorio-motora de materiais sonoros, como objetos do cotidiano, brinquedos sonoros,
instrumentos musicais de percussdo como chocalhos, guizos, blocos, sinos, tambores,etc. E muito importante brincar, dancar e
cantar com as criancgas, levando em conta suas necessidades de contato corporal e vinculos afetivos. Deve-se cuidar para que 0s
jogos e brinquedos néo estimulem a imitacdo gestual mecanica e estereotipada que, muitas vezes, se apresenta como modelo as
criancas.

ORIENTACOES GERAIS PARA O PROFESSOR
Para as criangas nesta faixa etaria, os conteudos relacionados ao fazer musical deverdo ser trabalhados em situagées ludicas,
fazendo parte do contexto global das atividades. Quando as criancas se encontram em um ambiente afetivo no qual o professor
esta atento a suas necessidades, falando, cantando e brincando com e para elas, adquirem a capacidade de atencéo, tornando-se
capazes de ouvir os sons do entorno. Podem aprender com facilidade as musicas mesmo que sua reproducdo ndo seja fiel.
Integrar a musica a educacgédo infantil implica que o professor deva assumir uma postura de disponibilidade em relacdo a essa
linguagem.
Considerando-se que a maioria dos professores de educacao infantil ndo tem uma formacéo especifica em musica, sugere-se que
cada profissional faca um continuo trabalho pessoal consigo mesmo no sentido de:
* sensibilizar-se em relacdo as questdes inerentes a musica,;
* reconhecer a musica como linguagem cujo conhecimento se constroi;
» entender e respeitar como as criangas se expressam musicalmente em cada fase, para, a partir dai, fornecer os meios
necessarios (vivéncias, informacdes, materiais) ao desenvolvimento de sua capacidade expressiva.
E importante desenvolver nas criancas atitudes de respeito e cuidado com os materiais musicais, de valorizagdo da voz humana e
do corpo como materiais expressivos. Como o exemplo do professor € muito importante, € desejavel que ele fale e cante com os
cuidados necessérios a boa emissdo do som, evitando gritar e colaborando para desenvolver nas criangas atitudes semelhantes.

ORGANIZACAO DO TEMPO




Cantar e ouvir musicas podem ocorrer com freqiéncia e de forma permanente nas instituicées. As atividades que buscam valorizar

a linguagem musical e que destacam sua autonomia, valor expressivo e cultural (jogos de improvisagdo, interpretacdo e

composicdo) podem ser realizadas duas ou trés vezes por semana, em periodos curtos de até vinte ou trinta minutos, para as

criancas maiores.

Podem ser, também, realizados projetos que integrem varios conhecimentos ligados a producdo musical. A construcdo de

instrumentos, por exemplo, pode se constituir em um projeto por meio do qual as criancas poderao:

« explorar materiais adequados a confecg¢ao;

+ desenvolver recursos técnicos para a confecgao do instrumento;

« informar-se sobre a origem e histdria do instrumento musical em questao;

* vivenciar e entender questdes relativas a acustica e produc¢ao do som,;

« fazer musica, por meio da improvisagao ou composicdo, no momento em que os instrumentos criados estiverem prontos.

A experiéncia de construir materiais sonoros é muito rica. A musica, na educacao infantil mantém forte ligacdo com o brincar.
OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA

A avaliacdo na area de musica deve ser continua, levando em consideracdo os processos vivenciados pelas criangas, resultado de

um trabalho intencional do professor. Deverd constituir-se em instrumento para a reorganizacdo de objetivos, conteudos,

procedimentos, atividades, e como forma de acompanhar e conhecer cada crianca e grupo. Deve basear-se na observacao

cuidadosa do professor. O registro de suas observacbes sobre cada crianca e sobre o grupo serd um valioso instrumento de

avaliacdo. O professor podera documentar os aspectos referentes ao desenvolvimento vocal (se cantam e como); ao

desenvolvimento ritmico e motor; a capacidade de imitacdo, de criacdo e de memorizacdo musical. E recomendavel que o

professor atualize, sistematicamente, suas observacdes, documentando mudancas e conquistas. Deve-se levar em conta que, por

um lado, ha uma diversidade de respostas possiveis a serem apresentadas pelas criangas, e, por outro, essas respostas estdo

freqientemente sujeitas a alteracdes, tendo em vista ndo s6 a forma como as criangcas pensam e sentem, mas a natureza do




conhecimento musical. Nesse sentido, a avaliagdo tem um carater instrumental para o adulto e incide sobre os progressos
apresentados pelas criancas. Sao consideradas como experiéncias prioritrias para a aprendizagem musical realizada pelas
criancas de zero a trés anos: a atencdo para ouvir, responder ou imitar; a capacidade de expressar-se musicalmente por meio da

voz, do corpo e com os diversos materiais sonoros.

ARTES VISUAIS

As Artes Visuais expressam, comunicam e atribuem sentido a sensacdes, sentimentos, pensamentos e realidade por meio da
organizacao de linhas, formas, pontos, tanto bidimensional como tridimensional, além de volume, espaco, cor e luz na pintura, no
desenho, na escultura, na gravura, na arquitetura, nos brinquedos, bordados, entalhes etc. O movimento, o equilibrio, o ritmo, a
harmonia, o contraste, a continuidade, a proximidade e a semelhanca sdo atributos da criacao artistica. A integracdo entre os
aspectos sensiveis, afetivos, intuitivos, estéticos e cognitivos, assim como a promocdo de interacdo e comunicacdo social,
conferem carater significativo as Artes Visuais. As Artes Visuais estdo presentes no cotidiano da vida infantil. Ao rabiscar e
desenhar no chao, na areia e nos muros, ao utilizar materiais encontrados ao acaso (gravetos, pedras, carvdo), ao pintar os
objetos e até mesmo seu préprio corpo, a crianca pode utilizar-se das Artes Visuais para expressar experiéncias sensiveis. Tal
como a musica, as Artes Visuais séo linguagens e, portanto, uma das formas importantes de expressao e comunicacdo humanas,
0 gue, por si so, justifica sua presenca no contexto da educacédo, de um modo geral, e na educacdao infantil, particularmente.

Nesse sentido, as Artes Visuais devem ser concebidas como uma linguagem que tem estrutura e caracteristicas
proprias, cuja aprendizagem, no ambito pratico e reflexivo, se da por meio da articulagédo dos seguintes aspectos:
« fazer artistico — centrado na exploragéo, expressdo e comunicagdo de producdo de trabalhos de arte por meio de préticas
artisticas, propiciando o desenvolvimento de um percurso de criacédo pessoal;
» apreciagdo — percepcao do sentido que o objeto propde, articulando-o tanto aos elementos da linguagem visual quanto aos

materiais e suportes utilizados, visando desenvolver, por meio da observacao e da fruicdo, a capacidade de construcéo de sentido,




reconhecimento, andlise e identificacdo de obras de arte e de seus produtores;

* reflexdo — considerado tanto no fazer artistico como na apreciacdo, € um pensar sobre todos os conteudos do objeto artistico
gue se manifesta em sala, compartilhando perguntas e afirmacgdes que a crianca realiza instigada pelo professor e no contato com
suas proprias producdes e as dos artistas.

A CRIANCA E AS ARTES VISUAIS

O trabalho com as Artes Visuais na educacgéao infantil requer profunda atengcéo no que se refere ao respeito das peculiaridades e
esquemas de conhecimento proprios a cada faixa etaria e nivel de desenvolvimento. Isso significa que o pensamento, a
sensibilidade, a imaginacéo, a percepcao, a intuicdo e a cogni¢do da crianca devem ser trabalhadas de forma integrada, visando a
favorecer o desenvolvimento das capacidades criativas das criancas26 . No processo de aprendizagem em Artes Visuais a crianca
traca um percurso de criagcdo e construcao individual que envolve escolhas, experiéncias pessoais, aprendizagens, relagdo com a
natureza, motivacao interna e/ou externa. O percurso individual da crianca pode ser significativamente enriquecido pela agéo
educativa intencional; porém, a criacéo artistica € um ato exclusivo da crianca. E no fazer artistico e no contato com os objetos de
arte que parte significativa do conhecimento em Artes Visuais acontece. No decorrer desse processo, o prazer e o dominio do
gesto e da visualidade evoluem para o prazer e o dominio do préprio fazer artistico, da simbolizacdo e da leitura de imagens. O
ponto de partida para o desenvolvimento estético e artistico € o ato simbdlico que permite reconhecer que 0s objetos persistem,
independentes de sua presenca fisica e imediata. Operar no mundo dos simbolos é perceber e interpretar elementos que se
referem a alguma coisa que esta fora dos proprios objetos. Os simbolos reapresentam o mundo a partir das relagfes que a crianca
estabelece consigo mesma, com as outras pessoas, com a imaginacdo e com a cultura. Ao final do seu primeiro ano de vida, a
crianga ja € capaz de, ocasionalmente, manter ritmos regulares e produzir seus primeiros tracos graficos, considerados muito mais
como movimentos do que como representacdes. E a conhecida fase dos rabiscos, das garatujas27 . A repetida exploracdo e
experimentacdo do movimento amplia o conhecimento de si préprio, do mundo e das acdes graficas. Muito antes de saber

representar graficamente o mundo visual, a crianca ja o reconhece e identifica nele qualidades e funcbes. Mais tarde, quando




controla o gesto e passa a coordena-lo com o olhar, comeca a registrar formas gréaficas e plasticas mais elaboradas.

OBJETIVOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

A instituicdo deve organizar sua pratica em torno da aprendizagem em arte, garantindo oportunidades para que as criangcas sejam
capazes de:
« ampliar o conhecimento de mundo que possuem, manipulando diferentes objetos e materiais, explorando suas caracteristicas,
propriedades e possibilidades de manuseio e entrando em contato com formas diversas de expressao artistica,
« utilizar diversos materiais graficos e plasticos sobre diferentes superficies para ampliar suas possibilidades de expresséo e
comunicacao.
CONTEUDOS
CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

Os conteudos estdo organizados em dois blocos. O primeiro bloco se refere ao fazer artistico e o segundo trata da
apreciacdo em Artes Visuais. A organizacao por blocos visa a oferecer visibilidade as especificidades da aprendizagem em artes,
embora as criangas vivenciem esses conteidos de maneira integrada.

O fazer artistico

» Exploragdo e manipulagdo de materiais, como lapis e pincéis de diferentes texturas e espessuras, brochas, carvéao,
carimbo etc.; de meios, como tintas, agua, areia, terra, argila etc.; e de variados suportes graficos, como jornal, papel, papelao,
parede, chéo, caixas, madeiras etc.

Exploracao e reconhecimento de diferentes movimentos gestuais, visando a producéo de marcas graficas.

» Cuidado com o proprio corpo e dos colegas no contato com 0s suportes e materiais de artes.

» Cuidado com os materiais e com os trabalhos e objetos produzidos individualmente ou em grupo.

ORIENTACOES DIDATICAS




Considera-se aqui a utilizacdo de instrumentos, materiais e suportes diversos, como lapis, pincéis, tintas, papéis, cola etc.,
para o fazer artistico a partir do momento em que as criangas j& tenham condi¢cdes motoras para seu manuseio. As criancas
podem manusear diferentes materiais, perceber marcas, gestos e texturas, explorar o espaco fisico e construir objetos variados.
Essas atividades devem ser bem dimensionadas e delimitadas no tempo, pois o interesse das criancas desta faixa etaria é de
curta duracdo, e o prazer da atividade advém exatamente da acdo exploratoria. Nesse sentido, a confeccdo de tintas e massas
com as criancas é uma excelente oportunidade para que elas possam descobrir propriedades e possibilidades de registro, além de
observar transformacgdes. Varios tipos de tintas podem ser criados pelas criancas, utilizando elementos da natureza, como folhas,
sementes, flores, terras de diferentes cores e texturas que, misturadas com agua ou outro meio e peneiradas, criam efeitos
instigantes quando usadas nas pinturas. Ha também diversas receitas de massas caseiras com corantes comestiveis que sao
excelentes para modelagem. Outra possibilidade é pesquisar junto com as criangas a existéncia de locais proximos a instituicdo de
onde se podem extrair tipos de barro propicios a modelagens. O trabalho com estruturas tridimensionais também pode ser
desenvolvido por meio da colagem, montagem e justaposicdo de sucatas previamente selecionadas, limpas e organizadas,
provenientes de embalagens diversas, elementos da natureza, tecidos etc. E preciso observar cuidadosamente que as sucatas
selecionadas sejam adequadas ao trabalho que se quer desenvolver. Assim, para um jogo de construcdo, por exemplo, € preciso
oferecer sucatas que possam ser empilhadas, encaixadas, justapostas etc. Da mesma forma, para trabalhos de colagem, as
sucatas devem oferecer uma superficie que aceite a cola e que permitam a composicdo com diferentes suportes e materiais. E
importante considerar, ainda, o percurso individual de cada crianga, evitando-se a constru¢do de modelos padronizados. Quando
se tratar de atividades de desenho ou pintura, é aconselhavel que o professor esteja atento para oferecer suportes variados e de
diferentes tamanhos para serem utilizados individualmente ou em pequenos grupos, COmoO panos, papéis ou madeiras, que
permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que favorecam um trabalho de exploracédo da dimensé&o espacial, tao
necessdaria as criangas desta faixa etaria. o corpo dos outros, principalmente com os olhos, boca, nariz e pele, quando elas

manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos. A selecdo dos materiais deve ser subordinada a seguranca que




oferecem. Deve-se evitar materiais toxicos, cortantes ou aqueles que apresentam possibilidade de machucar ou provocar algum
dano para a saude das criangas. Os diversos materiais para producdes artisticas devem ser organizados de maneira a que as
criangcas tenham facil acesso a eles. Isso contribui para que elas possam cuidar dos materiais de uso individual e coletivo,
desenvolvendo nocgdes relacionadas a sua conservacgao.

APRECIACAO EM ARTES VISUAIS

CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

» Observacgéo e identificagdo de imagens diversas.

No que diz respeito as leituras das imagens, deve-se eleger materiais que contemplem a maior diversidade possivel e que
sejam significativos para as crian¢as. E aconselhavel que, por meio da apreciacdo, as criancas reconhecam e estabelecam
relacbes com o seu universo, podendo conter pessoas, animais, objetos especificos as culturas regionais, cenas familiares, cores,
formas, linhas etc.

ORIENTACOES DIDATICAS

Ao trabalhar com a leitura de imagens, € importante elaborar perguntas que instiguem a observacédo, a descoberta e o
interesse das criangas, como: “O que vocé mais gostou?”, “Como o artista conseguiu estas cores?”, “Que instrumentos e meios ele
usou?”, “O que vocé acha que foi mais dificil para ele fazer?”. Este € um bom momento para descobrir que temas sao mais
significativos para elas. O professor podera criar espagos para a construcdo de uma observacdo mais apurada, instigando a
descricdo daquilo que esta sendo observado. E aconselhavel que o professor interfira nessas observagdes, agucando as
descobertas, fomentando as verbalizacbes e até ajudando as criancas na apreensao significativa do conteudo geral da imagem,
deixando sempre que as criangas sejam as autoras das interpretacoes.

ORIENTACOES GERAIS PARA O PROFESSOR
Os contetdos da aprendizagem em artes poderdo ser organizados de modo a permitir que, por um lado, a criancga utilize

aguilo que ja conhece e tem familiaridade, e, por outro lado, que possa estabelecer novas rela¢des, alargando seu saber sobre os




assuntos abordados. Convém ainda lembrar que a necessidade e o interesse também sdo criados e suscitados na propria situacao
de aprendizagem. Tendo clareza do seu projeto de trabalho, o professor podera imprimir maior qualidade a sua acédo educativa ao
garantir que:

* a crianga possa compreender e conhecer a diversidade da produgao artistica na medida em que estabelece contato com
as imagens das artes nos diversos meios, como livros de arte, revistas, visitas as exposi¢coes, contato com artistas, filmes etc.;

+ exista a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criangas, fazendo com que estes sejam percebidos em sua
diversidade, manipulados e transformados;

* 0s pontos de vista de cada crianca sejam respeitados, estimulando e desenvolvendo suas leituras singulares e producdes
individuais;

*as trocas de experiéncias entre as criancas acontecam nos momentos de conversa e reflexdo sobre os trabalhos,
elaboracdes conjuntas e atividades em grupo;

* 0 prazer ludico seja o gerador do processo de producao;

* a arte seja compreendida como linguagem que constrdi objetos plenos de sentido;

* a valorizagao da agao artistica e o respeito pela diversidade dessa produgao sejam elementos sempre presentes.

ORGANIZACAO DO TEMPO
A organizacdo do tempo em Artes Visuais deve respeitar as possibilidades das criangas relativas ao ritmo e interesse pelo
trabalho, ao tempo de concentragcio, bem como ao prazer na realizacdo das atividades. E aconselhavel que o professor esteja
atento para redimensionar as atividades propostas, seja em relacdo ao tempo, ou a propria atividade. Cada crianca, pelo seu ritmo,
demonstra a necessidade de prolongar o tempo de trabalho ou de reduzi-lo, quando for o caso. No que diz respeito a organizacao
do tempo pode-se apontar trés possibilidades de organizacdo: as atividades permanentes, as sequéncias de atividades e os

projetos.




PROJETOS
Os projetos séo formas de trabalho que envolvem diferentes conteldos e que se organizam em torno de um produto final cuja
escolha e elaboracédo sdo compartilhadas com as criangas. Muitas vezes eles ndo terminam com esse produto final, mas geram
novas aprendizagens e novos projetos. Os projetos podem ter como ponto de partida um tema, um problema sugerido pelo grupo
ou decorrente da vida da comunidade, uma noticia de televisdo ou de jornal, um interesse particular das criancas etc. Uma das
condicdes para sua escolha € que ele mobilize o interesse do grupo como um todo. As criangcas, em primeiro lugar, mas também
os professores, devem sentir-se atraidos pela questdo. E aconselhavel que o professor observe atentamente e avalie
continuamente o processo, tendo em vista a reestruturacao do trabalho a cada etapa do projeto.
ORGANIZACAO DO ESPACO

A organizacdo da sala, a quantidade e a qualidade dos materiais presentes e sua disposicdo no espaco sao determinantes para o
fazer artistico. E aconselhavel que os locais de trabalho, de uma maneira geral, acomodem confortavelmente as criancas, dando o
maximo de autonomia para 0 acesso e uso dos materiais. Espacos apertados inibem a expressao artistica, enquanto os espacos
suficientemente amplos favorecem a liberdade de expresséo. Nesse sentido, vale lembrar que os locais devem favorecer o andar,
o correr e o brincar das criancas. Devem, também, ser concebidos e equipados de tal forma que sejam interessantes para as
criancas, ativando o desejo de produzir e o prazer de estar ali. Precisam, igualmente, permitir o rearranjo do mobiliario de acordo
com as propostas. Faz parte do processo criativo uma certa desordem no local de trabalho causada, por exemplo, pela variedade
de materiais utilizados. A arrumacédo do espaco ao término das atividades deve envolver a participacdo das criancas. O espaco

deve possibilitar também a exposi¢cao dos trabalhos e sua permanéncia nesse local pelo tempo que for desejavel.

OS RECURSOS MATERIAIS
Os materiais sd0 a base da producdo artistica. E importante garantir as criancas acesso a uma grande diversidade de

instrumentos, meios e suportes. Alguns deles sao de uso corrente, como lapis preto, lapis de cor, pincéis, lapis de cera, carvao,




giz, brochas, rolos de pintar, espatulas, papéis de diferentes tamanhos, cores e texturas, caixas, papelao, tintas, argila, massas
diversas, barbantes, cola, tecidos, linhas, las, fita crepe, tesouras etc. Outros materiais podem diversificar os procedimentos em
Artes Visuais, como canudos, esferas, conta-gotas, colheres, cotonetes, carretilhas, formas diversas, papel-carbono, esténcil,
carimbos, escovas, pentes, palitos, sucatas, elementos da natureza etc. Com relacdo as sucatas € importante que se faca uma
selecdo, garantindo que nao oferecam perigo a saude da crianca, que estejam em boas condi¢cdes e que sejam adequadas ao uso.
Cada regido brasileira possui uma grande variedade de materiais proprios, tanto naturais quanto artesanais e industrializados. O
professor pode e deve aproveita-los desde que sejam respeitados os cuidados descritos.

OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA
A avaliacao deve buscar entender o processo de cada crianga, a significacdo que cada trabalho comporta, afastando julgamentos,
como feio ou bonito, certo ou errado, que utilizados dessa maneira em nada auxiliam o processo educativo. A observacao do
grupo, além de constante, deve fazer parte de uma atitude sistematica do professor dentro do seu espaco de trabalho. O registro
dessas observacdes e das percepcdes que surgem ao longo do processo, tanto em relacdo ao grupo quanto ao percurso individual
de cada crianca, fornece alguns parametros valiosos que podem orientar o 113 professor na escolha dos conteddos a serem
trabalhados. Podem também, ajuda-lo a avaliar a adequacao desses contetdos, colaborando para um planejamento mais afinado

com as necessidades do grupo de criancas.

CAMPO DE EXPERIENCIAS “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO”

OBJETIVOS GERAIS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zero a 1 ano e 6 meses) Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e Criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)
11 meses)




Reconhecer quando é chamado por seu nome
e reconhecer os nomes de pessoas com quem
convive.

) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (esq
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas d
expressao.

rita

a)

) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de
poemas e a apresentacao de musicas.

Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas
e aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes
criando rimas, aliteragdes e ritmos.

Demonstrar interesse ao ouvir histdrias lidas
ou contadas, observando ilustracdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor(modo
de segurar o portador e de virar as paginas).

Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histdrias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustracdes, e acompanhando, com orientacao do
adulto- -leitor, a direcdo da leitura (de cima para
baixo, da esquerda para a direita).

Escolher e folhear livros, procurando orientar-se pg
temas e ilustragdes e tentando identificar palavras
conhecidas.

=

Reconhecer elementos das ilustracdes de
histérias, apontando-os, a pedido do adulto-
leitor

) Formular e responder perguntas sobre fatos da
histéria narrada, identificando cendrios, personagens
e principais acontecimentos.

Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamentze
roteiros de videos e de encenacdes, definindo os
contextos, os personagens, a estrutura da histdria.

) Imitar as varia¢des de entonagdo e gestos
realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao
cantar.

) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histdrias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Recontar histdrias ouvidas para producdo de recon
escrito, tendo o professor como escriba.

to

Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras
formas de expressao

Criar e contar histdrias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Produzir suas proprias histdrias orais e escritas (esq
espontanea), em situagdes com fungdo social
significativa.

rita

) Conhecer e manipular materiais impressos e
audiovisuais em diferentes portadores (livro,
revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais

Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculad
em portadores conhecidos, recorrendo a estratégig
de observacdo grafica e/ou de leitura.

oS

wn

. Participar de situagdes de escuta de textos
em diferentes géneros textuais (poemas,

Manipular textos e participar de situa¢des de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros

Selecionar livros e textos de géneros conhecidos p3
a leitura de um adulto e/ou para sua prdépria leitura

fabulas, contos, receitas, quadrinhos, textuais (parlendas, histdrias de aventura, tirinhas, (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a

anuncios etc cartazes de sala, carddpios, noticias etc.). recuperacao pela memdria, pela leitura das ilustrages
etc.).

) Conhecer e manipular diferentes Manusear diferentes instrumentos e suportes de Levantar hipéteses em relacdo a linguagem escrita,

instrumentos e suportes de escrita. escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais realizando registros de palavras e textos, por meio de

graficos.

escrita espontanea.




LINGUAGEM ORAL E ESCRITA

A aprendizagem da linguagem oral e escrita € um dos elementos importantes para as criancas ampliarem suas
possibilidades de insercdo e de participacdo nas diversas praticas sociais. O trabalho com a linguagem se constitui um dos eixos
bésicos na educacgédo infantil, dada sua importancia para a formagdo do sujeito, para a interagdo com as outras pessoas, ha
orientacao das acdes das criangas, na construcdo de muitos conhecimentos e no desenvolvimento do pensamento.

Para aprender a ler e a escrever, a crianca precisa construir um conhecimento de natureza conceitual: precisa
compreender ndo sO 0 que a escrita representa, mas também de que forma ela representa graficamente a linguagem. Isso significa
que a alfabetizacdo ndo € o desenvolvimento de capacidades relacionadas a percepcdo, memorizagao e treino de um conjunto de
habilidades sensorio-motoras. E, antes, um processo no qual as criangas precisam resolver problemas de natureza l6gica até
chegarem a compreender de que forma a escrita alfabética em portugués representa a linguagem, e assim poderem escrever e ler
por si mesmas.

Nessa perspectiva, a aprendizagem da linguagem escrita € concebida como:

» a compreensao de um sistema de representacdo e ndo somente como a aquisi¢cdo de um codigo de transcricédo da fala;

» um aprendizado que coloca diversas questdes de ordem conceitual, e ndo somente perceptivo-motoras, para a crianca,

» um processo de construcdo de conhecimento pelas criancas por meio de praticas que tém como ponto de partida e de chegada
0 uso da linguagem e a participacao nas diversas praticas sociais de escrita.

Quais sdo as implicacbes para a pratica pedagogica e quais as principais transformacdes provocadas por essa nova compreensao
do processo de aprendizagem da escrita pela crianga?

A constatacdo de que as criangas constroem conhecimentos sobre a escrita muito antes do que se supunha e de que elaboram
hipoteses originais na tentativa de compreendé-la amplia as possibilidades de a instituicdo de educacao infantil enriquecer e dar

continuidade a esse processo. Essa concepcao supera a idéia de que é necessario, em determinada idade, instituir classes de




alfabetizacao para ensinar a ler e escrever. Aprender a ler e a escrever fazem parte de um longo processo ligado a participacao

em praticas sociais de leitura e escrita.
OBJETIVOS

CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS
As instituicdes e profissionais de educacédo infantil deverdo organizar sua préatica de forma a promover as seguintes capacidades
nas criancas:
* participar de variadas situacdes de comunicagao oral, para interagir e expressar desejos, necessidades e sentimentos por meio
da linguagem oral, contando suas vivéncias;
* interessar-se pela leitura de histérias;
« familiarizar-se aos poucos com a escrita por meio da participacdo em situacdes nas quais ela se faz necessaria e do contato
cotidiano com livros, revistas, histérias em quadrinhos etc.

CONTEUDOS
O dominio da linguagem surge do seu uso em mudltiplas circunstancias, nas quais as criancas podem perceber a funcao

social que ela exerce e assim desenvolver diferentes capacidades. A oralidade, a leitura e a escrita devem ser trabalhadas de
forma integrada e complementar, potencializando-se os diferentes aspectos que cada uma dessas linguagens solicita das criancas.
Neste documento, os contetdos sdo apresentados em um Unico bloco para as criancas de zero a trés anos, considerando-se a
especificidade da faixa etaria. Para as criangas de quatro a seis anos, os conteudos s&o apresentados em trés blocos: “Falar e
escutar”, “Praticas de leitura” e “Praticas de escrita”.

CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS
* Uso da linguagem oral para conversar, comunicar-se, relatar suas vivéncias e expressar desejos, vontades, necessidades e
sentimentos, nas diversas situacdes de interacdo presentes no cotidiano.

* Participagdo em situagdes de leitura de diferentes géneros feita pelos adultos, como contos, poemas, parlendas, trava-linguas




etc.
* Participagdo em situacdes cotidianas nas quais se faz necessario o uso da leitura e da escrita.
» Observacao e manuseio de materiais impressos, como livros, revistas, histérias em quadrinhos etc.
ORIENTACOES DIDATICAS

A aprendizagem da fala se da de forma privilegiada por meio das interacbes que a crianca estabelece desde que nasce. As
diversas situacdes cotidianas nas quais os adultos falam com a crianca ou perto dela configuram uma situacao rica que permite a
crianca conhecer e apropriar-se do universo discursivo e dos diversos contextos nos quais a linguagem oral é produzida. As
conversas com o0 bebé nos momentos de banho, de alimentacéo, de troca de fraldas sdo exemplos dessas situacfes. Nesses
momentos, o significado que o adulto atribui ao seu esfor¢co de comunicacéo fornece elementos para que ele possa, aos poucos,
perceber a fungdo comunicativa da fala e desenvolver sua capacidade de falar. E importante que o professor converse com bebés
e criangas, ajudando-os a se expressarem, apresentando-lhes diversas formas de comunicar o que desejam, sentem, necessitam
etc. Nessas interacdes, é importante que o adulto utilize a sua fala de forma clara, sem infantilizacdes e sem imitar o jeito de a
crianca falar.

AMBIENTE ALFABETIZADOR
Diz-se que um ambiente é alfabetizador quando promove um conjunto de situacdes de usos reais de leitura e escrita nas quais as
criancas tém a oportunidade de participar. Se os adultos com quem as criancas convivem utilizam a escrita no seu cotidiano e
oferecem a elas a oportunidade de presenciar e participar de diversos atos de leitura e de escrita, elas podem, desde cedo, pensar
sobre a lingua e seus usos, construindo idéias sobre como se Ié e como se escreve. Na instituicdo de educacdo infantil, sdo
variadas as situacdes de comunicacdo que necessitam da mediacéo pela escrita. Isso acontece, por exemplo, quando se recorre a
uma instrugdo escrita de uma regra de jogo, quando se |é uma noticia de jornal de interesse das criancas, quando se informa
sobre o dia e o horario de uma festa em um convite de aniversario, quando se anota uma idéia para ndo esquecé-la ou quando o

professor envia um bilhete para os pais e tem a preocupacado de |é-lo para as criancas, permitindo que elas se informem sobre o




seu conteudo e intencdo. Todas as tarefas que tradicionalmente o professor realizava fora da sala e na auséncia das criangas,
como preparar convites para as reunides de pais, escrever uma carta para uma crianca que esta se ausentando, ler um bilhete
deixado pelo professor do outro periodo etc., podem ser partilhadas com as criangas ou integrarem atividades de exploracdo dos
diversos usos da escrita e da leitura.
A participacdo ativa das criancas nesses eventos de letramento configura um ambiente alfabetizador na instituicdo. Isso é
especialmente importante quando as criangcas provém de comunidades pouco letradas, em que tém pouca oportunidade de
presenciar atos de leitura e escrita junto com parceiros mais experientes. Nesse caso, 0 professor torna-se uma referéncia
bastante importante. Se a educacao infantil trouxer os diversos textos utilizados nas pratica sociais para dentro da instituicao,
estara ampliando o acesso ao mundo letrado, cumprindo um papel importante na busca da igualdade de oportunidades. Algumas
vezes, o termo “ambiente alfabetizador” tem sido confundido com a imagem de uma sala com paredes cobertas de textos expostos
e, as vezes, até com etiquetas nomeando moveis e objetos, como se esta fosse uma forma eficiente de expor as criancas a
escrita. E necessario considerar que expor as criancas as praticas de leitura e escrita esta relacionado com a oferta de
oportunidades de participacdo em situacdes nas quais a escrita e a leitura se fagam necessarias, isto €, nas quais tenham uma
funcao real de expresséao e comunicacao.
ATIVIDADES PERMANENTES

Contar histérias costuma ser uma pratica diaria nas instituicées de educacdao infantil. Nesses momentos, além de contar, é
necessario ler as histérias e possibilitar seu reconto pelas criancas. E possivel também a leitura compartilhada de livros em
capitulos, o que possibilita as criangcas o acesso, pela leitura do professor, a textos mais longos. Outra atividade permanente
interessante € a roda de leitores em que periodicamente as criangcas tomam emprestado um livro da instituicdo para ler em casa.
No dia previamente combinado, as criancas podem relatar suas impressdes, comentar o que gostaram ou ndo, 0 que pensaram,
comparar com outros titulos do mesmo autor, contar uma pequena parte da histéria para recomendar o livro que a entusiasmou as

outras criancgas. A leitura e a escrita também podem fazer parte das atividades diversificadas, por meio de ambientes organizados




para:

* leitura — s@o organizados de forma atraente, num ambiente aconchegante, livros de diversos géneros, de diferentes
autores, revistas, histdrias em quadrinhos, jornais, suplementos, trabalhos de outras criancas etc.;

* jogos de escrita — no ambiente criado para os jogos de mesa, podem-se oferecer jogos graficos, como caca-palavras,
forca, cruzadinhas etc. Nesses casos, convém deixar a disposi¢cao das criancas cartelas com letras, letras moveis etc

» faz-de-conta — a criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala possibilita a ampliagdo contextualizada do
universo discursivo, trazendo para o cotidiano da instituicdo novas formas de interacdo com a linguagem. Esse espaco pode conter
diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para incrementar o jogo simbdlico das criancas, nas quais tenham
diversos materiais graficos, préprios as diversas situacfes cotidianas que os ambientes do faz-de-conta reproduzem, como
embalagens diversas, livros de receitas, blocos para escrever, taldes com impressos diversos etc.

OS RECURSOS DIDATICOS E SUA UTILIZACAO

Dentre os principais recursos que precisam estar disponiveis na instituicdo de educacéo infantil estdo os textos, trazidos
para a sala do grupo nos seus portadores de origem, isto €, nos livros, jornais, revistas, cartazes, cartas etc. E necessario que
esses materiais sejam colocados a disposicdo das criancas para serem manuseados. Algumas vezes, por medo de que os livros
se estraguem, acaba-se restringindo o acesso a eles. Deve-se lembrar, no entanto, que a aprendizagem em relagéo aos cuidados
no manuseio desses materiais implica em procedimentos e valores que sé poderdo ser aprendidos se as criancas puderem
manusea-los. Além disso, sempre que possivel, a organizacdo do espaco fisico deve ser aconchegante, com almofadas,
iluminacdo adequada e livros, revistas etc. organizados de modo a garantir o livre acesso as criancas. Esse acervo deve conter
textos dos mais variados géneros, oferecidos em seus portadores de origem: livros de contos, poesia, enciclopédias, dicionarios,
jornais, revistas (infantis, em quadrinhos, de palavras cruzadas), almanaques etc. Também aqueles que sdo produzidos pelas
criangas podem compor 0 acervo: coletdneas de contos, de trava-linguas, de adivinhas, brincadeiras e jogos infantis, livros de

narrativas, revistas, jornais etc. Se possivel, € interessante ter também varios exemplares de um mesmo livro ou gibi. Isso facilita




0s momentos de leitura compartilhada com o professor ou entre as criancas. Outra possibilidade interessante é utilizar a gravacao
das rodas de conversa ou outras situacdes de interlocugcdo. Com isso, o professor pode promover novas atividades para que as
criancas reformulem suas perguntas, justifiquem suas opinides, expliquem a informacao que possuem, explicitem desacordos.
OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA

A avaliacdo deve se dar de forma sistematica e continua ao longo de todo o processo de aprendizagem. E aconselhavel que se
faca um levantamento inicial para obter as informacg8es necessarias sobre o conhecimento prévio que as criancas possuem sobre
a escrita, a leitura e a linguagem oral, sobre suas diferencas individuais, sobre suas possibilidades de aprendizagem e para que,
com isso, se possa planejar a pratica, selecionar conteddos e materiais, propor atividades e definir objetivos com uma melhor
adequacao didatica. As situacfes de avaliacdo devem se dar em atividades contextualizadas para que se possa observar a
evolucdo das criancas. E possivel aproveitar as inimeras ocasifes em que as criancas falam, |léem e escrevem para se fazer um
acompanhamento de seu progresso. A observacdo é o principal instrumento para que o professor possa avaliar o processo de
construcdo da linguagem pelas criancas.

S&o consideradas experiéncias prioritarias para as criancas de zero a trés anos a utilizacédo da linguagem oral para se expressar e
a exploracdo de materiais escritos. Para isso, é preciso que as criancas participem de situagdes nas quais possam conversar e
interagir verbalmente, ouvir histérias contadas e lidas pelo professor, presenciar diversos atos de escrita realizados pelo professor,
ter acesso a diversos materiais escritos, como livros, revistas, embalagens etc. Em relacéo as praticas de escrita e de producéao de
textos pode-se observar se as criangas se interessam por escrever seu nome e 0 nome de outras pessoas; se recorrem a escrita
ou propdem que se recorra quando tém de se dirigir a um destinatario ausente. O professor deve colecionar producdes das
criancas, como exemplos de suas escritas, desenhos com escrita, ensaios de letras, os comentarios que fez e suas proprias

anotacdes como observador da producdo de cada uma, que permitam ter uma visdo da evolucdo de cada crianca.




CAMPO DE EXPERIENCIAS “ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES”
OBJETIVOS GERAIS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 me

ses)

Explorar e descobrir as propriedades de
objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura). (

) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho)

) Estabelecer relagGes de comparacdo entre
objetos, observando suas propriedades.

Explorar relagdes de causa e efeito

Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e

Observar e descrever mudancas em diferent

(transbordar, tingir, misturar, mover e fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.). materiais, resultantes de acdes sobre eles, em
remover etc.) na interagdo com o mundo experimentos envolvendo fenémenos naturais
fisico e artificiais.
Explorar o ambiente pela acdo e ) Compartilhar, com outras criancas, situacoes de cuidado de ) Identificar e selecionar fontes de informacdes,
observacdo, manipulando, plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela para responder a questdes sobre a natureza
experimentando e fazendo descobertas. seus fendmenos, sua conservagao.
Manipular, experimentar, arrumar e ) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, ) Registrar observagGes, manipulacdes e
explorar o espaco por meio de embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, medidas, usando multiplas linguagens
experiéncias de deslocamentos de si e dos | durante e depois). (desenho, registro por nimeros ou escrita
objetos. espontanea), em diferentes suportes.
) Manipular materiais diversos e variados ) Classificar objetos, considerando determinado atributo Classificar objetos e figuras de acordo com spas
para comparar as diferencas e (tamanho, peso, cor, forma etc.). semelhancas e diferengas
semelhangas entre eles.
) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e | Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
fluxos nas interagdes e brincadeiras (em depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, devagar). | e desenvolvimento, a histéria dos seus
dangas, balangos, escorregadores etc.). familiares e da sua comunidade.
Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos Relacionar numeros as suas respectivas
diversos. quantidades e identificar o antes, o depois e|o

entre em uma sequéncia.

Registrar com nimeros a quantidade de criangas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Expressar medidas (peso, altura etc.),
construindo graficos basicos.




NATUREZA E SOCIEDADE

Natureza e Sociedade reune temas pertinentes ao mundo social e natural. A intencdo é que o trabalho ocorra de forma integrada,
ao mesmo tempo em que sao respeitadas as especificidades das fontes, abordagens e enfoques advindos dos diferentes campos
das Ciéncias Humanas e Naturais. Muitos sdo os temas pelos quais as criangas se interessam: pequenos animais, bichos de
jardim, dinossauros, tempestades, tubardes, castelos, herdis, festas da cidade, programas de TV, noticias da atualidade, historias
de outros tempos etc. As vivéncias sociais, as historias, os modos de vida, os lugares e 0 mundo natural sdo para as criancas
parte de um todo integrado.

PRESENCA DOS CONHECIMENTOS SOBRE NATUREZA E SOCIEDADE NA EDUCAQAO INFANTIL: IDEIAS E
PRATICAS CORRENTES

Algumas préticas valorizam atividades com festas do calendéario nacional: o Dia do Soldado, o Dia das Mées, o Dia do
indio, o Dia da Primavera, a Pascoa etc. Nessas ocasides, as crian¢as sdo solicitadas a colorir desenhos mimeografados pelos
professores, como coelhinhos, soldados, bandeirinhas, cocares etc., e sdo fantasiadas e enfeitadas com chapéus, faixas, espadas
e pinturas. Apesar de certas ocasides comemorativas propiciarem aberturas para propostas criativas de trabalho, muitas vezes os
temas ndo ganham profundidade e nem o cuidado necessario, acabando por difundir estereoétipos culturais e favorecendo pouco a
construcdo de conhecimentos sobre a diversidade de realidades sociais, culturais, geograficas e histéricas. Em relacdo aos indios
brasileiros, por exemplo, as criancas, em geral, acabam desenvolvendo uma noc¢ao equivocada de que todos possuem 0S mesmos
habitos e costumes: vestem-se com tangas e penas de aves, pintam o rosto, moram em ocas, alimentam-se de mandioca etc. As
criangas ficam sem ter a oportunidade de saber que ha muitas etnias indigenas no Brasil e que h& grandes diferencas entre elas

Outras préticas de Ciéncias realizam experiéncias pontuais de observacdo de pequenos animais ou plantas, cujos passos ja

estdo previamente estabelecidos, sendo conduzidos pelo professor. Nessas atividades, a énfase recai apenas sobre as

caracteristicas imediatamente perceptiveis. Em muitas situacdes, os problemas investigados néo ficam explicitos para as criancas




e suas idéias sobre os resultados do experimento, bem como suas explicagdes para os fenébmenos, ndo sao valorizadas.

Nos primeiros anos de vida, o contato com 0 mundo permite a crianga construir conhecimentos praticos sobre seu entorno,
relacionados a sua capacidade de perceber a existéncia de objetos, seres, formas, cores, sons, odores, de movimentar-se nos
espacos e de manipular os objetos. Experimenta expressar e comunicar seus desejos e emocdes, atribuindo as primeiras
significacdes para os elementos do mundo e realizando acdes cada vez mais coordenadas e intencionais, em constante interacao
com outras pessoas com quem compartilha novos conhecimentos. Quanto menores forem as criangas, mais suas representacoes
e nocdes sobre 0 mundo estdo associadas diretamente aos objetos concretos da realidade conhecida, observada, sentida e
vivenciada. O crescente dominio e uso da linguagem, assim como a capacidade de interacdo, possibilitam, todavia, que seu
contato com o mundo se amplie, sendo cada vez mais mediado por representacdes e por significados construidos culturalmente.

O brincar de faz-de-conta, por sua vez, possibilita que as criangas reflitam sobre o mundo. Ao brincar, as criangcas podem
reconstruir elementos do mundo que as cerca com novos significados, tecer novas relagdes, desvincular-se dos significados
imediatamente perceptiveis e materiais para atribuir-lhes novas significacdes, imprimir-lhes suas idéias e os conhecimentos que
tém sobre si mesma, sobre as outras pessoas, sobre o mundo adulto, sobre lugares distantes e/ou conhecidos. Na medida em que
se desenvolve e sistematiza conhecimentos relativos a cultura, a crianga constroi e reconstroi nogées que favorecem mudangas no
seu modo de compreender o mundo, permitindo que ocorra um processo de confrontacdo entre suas hipoteses e explicacdes com
0s conhecimentos culturalmente difundidos nas interacdes com 0s outros, com 0s objetos e fenbmenos e por intermédio da
atividade interna e individual. Nesse processo, as criangas vao gradativamente percebendo relacdes, desenvolvendo capacidades
ligadas a identificacdo de atributos dos objetos e seres, a percepcao de processos de transformacdo, como nas experiéncias com
plantas, animais ou materiais. Valendo-se das diferentes linguagens (oral, desenho, canto etc.), nomeiam e representam o mundo,
comunicando ao outro seus sentimentos, desejos e conhecimentos sobre o meio que observam e vivem.

E também por meio da possibilidade de formular suas préprias questdes, buscar respostas, imaginar solucées, formular

explicacdes, expressar suas opinides, interpretacdes e concepcdes de mundo, confrontar seu modo de pensar com os de outras




criancas e adultos, e de relacionar seus conhecimentos e idéias a contextos mais amplos, que a crianca podera construir
conhecimentos cada vez mais elaborados. Esses conhecimentos ndo sdo, porém, proporcionados diretamente as criancas.
Resultam de um processo de construcdo interna compartilhada com os outros, no qual elas pensam e refletem sobre o que
desejam conhecer. Dada a grande diversidade de temas que este eixo oferece, é preciso estruturar o trabalho de forma a escolher
0S assuntos mais relevantes para as criancas e 0 seu grupo social. As criancas devem, desde pequenas, ser instigadas a observar
fenbmenos, relatar acontecimentos, formular hipéteses, prever resultados para experimentos, conhecer diferentes contextos
histéricos e sociais, tentar localiza-los no espaco e no tempo. Podem também trocar idéias e informacdes, debaté-las, confronta-
las, distingui-las e representa-las, aprendendo, aos poucos, como se produz um conhecimento novo ou por que as idéias mudam
ou permanecem.

Contudo, o professor precisa ter claro que esses dominios e conhecimentos ndo se consolidam nesta etapa educacional.
Sao construidos, gradativamente, na medida em que as crian¢as desenvolvem atitudes de curiosidade, de critica, de refutacdo e

de reformulacéo de explicacfes para a pluralidade e diversidade de fenbmenos e acontecimentos do mundo social e natural.
OBJETIVOS

CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS

A acdo educativa deve se organizar para que as criancas, ao final dos trés anos, tenham desenvolvido as seguintes
capacidades:

» explorar o ambiente, para que possa se relacionar com pessoas, estabelecer contato com pequenos animais, com plantas
e com objetos diversos, manifestando curiosidade e interesse.

CONTEUDOS

Os conteudos aqui indicados deverdo ser organizados e definidos em funcéo das diferentes realidades e necessidades, de forma
a que possam ser de fato significativos para as criancas.

Criancas de zero a trés anos




O trabalho nessa faixa etaria acontece inserido e integrado no cotidiano das criancas. Nao serdo selecionados blocos de
conteddos, mas destacam-se idéias relacionadas aos objetivos definidos anteriormente e que podem estar presentes nos mais
variados contextos que integram a rotina infantil, quais sejam:
* participagdo em atividades que envolvam histérias, brincadeiras, jogos e cangdes que digam respeito as tradicdes culturais de
sua comunidade e de outros grupos;
* exploracao de diferentes objetos, de suas propriedades e de relagdes simples de causa e efeito;
 contato com pequenos animais e plantas;
» conhecimento do préprio corpo por meio do uso e da exploragao de suas habilidades fisicas, motoras e perceptivas.
ORIENTACOES DIDATICAS
A observacédo e a exploracdo do meio constituem-se duas das principais possibilidades de aprendizagem das criangas desta faixa
etaria. E dessa forma que poderao, gradualmente, construir as primeiras no¢des a respeito das pessoas, do seu grupo social e das
relacbes humanas. A interacdo com adultos e criancas de diferentes idades, as brincadeiras nas suas mais diferentes formas, a
exploracdo do espaco, 0 contato com a hatureza, se constituem em experiéncias necessarias para o desenvolvimento e
aprendizagem infantis. O contato com pequenos animais, como formigas e tatus-bola, peixes, tartarugas, patos, passarinhos etc.
pode ser proporcionado por meio de atividades que envolvam a observacao, a troca de idéias entre as criancas, o cuidado e a
criacdo com ajuda do adulto. O professor pode, por exemplo, promover algumas excursdes ao espaco externo da instituicdo com o
objetivo de identificar e observar a diversidade de pequenos animais presentes ali. A criacdo de alguns animais na instituicéao,
como tartarugas, passarinhos ou peixes, tambémpode ser realizada com a participacdo das criancas nas atividades de
alimentacdo, limpeza etc. Por meio desse contato, as criangas poderdo aprender algumas nocdes basicas necessarias ao trato
com 0s animais, como a necessidade de lavar as maos antes e depois do contato com eles, a possibilidade ou ndo de segurar
cada animal e as formas mais adequadas para fazé-lo, a identificacdo dos perigos que cada um oferece, como mordidas, bicadas

etc. Cuidar de plantas e acompanhar seu crescimento podem se constituir em experiéncias bastante interessantes para as




criangas. O professor pode cultivar algumas plantas em pequenos vasos ou floreiras, propiciando as criangas acompanhar suas
transformacdes e participar dos cuidados que exigem, como regar, verificar a presenca de pragas etc. Se houver possibilidade, as
criangas poderdao, com o auxilio do professor, participar de partes do processo de preparacao e plantio de uma horta coletiva no
espaco externo. O trabalho com as brincadeiras, musicas, historias, jogos e dancas tradicionais da comunidade favorece a
ampliacdo e a valorizacdo da cultura de seu grupo pelas criancas. O professor deve propiciar o acesso das criancas a esses
contelidos, inserindo-os nas atividades e no cotidiano da instituicdo. Fazer um levantamento das musicas, jogos e brincadeiras do
tempo que seus pais e avés eram criancas pode ser uma atividade interessante que favorece a ampliacdo do repertorio histérico e
cultural das criancas. Para desenvolver noc¢des relacionadas as propriedades dos diferentes objetos e suas possibilidades de
transformacado, € necessario que as criancas possam, desde pequenas, brincar com eles, explora-los e utiliza-los de diversas
formas. As criancas devem ter liberdade para manusear e explorar diferentes tipos de objetos. O professor pode colocar diversos
materiais e objetos na sala, dispostos de forma acessivel: objetos que produzem sons, como chocalhos de varios tipos, tambores
com baquetas etc.; brinquedos; livros; almofadas; materiais para construcdo, que possam ser empilhados e justapostos etc. As
atividades que permitem observar e lidar com transformacfes decorrentes de misturas de elementos e materiais sdo sempre
interessantes para criangas pequenas. Elaborar receitas culinarias, fazer massas caseiras, tintas que ndo sejam téxicas ou as mais
diversas misturas pelo simples prazer do manuseio sdo possibilidades de trabalho. Portanto, oferecer diversos materiais, como
terra, areia, farinha, pigmentos etc., que, misturados entre si ou com diferentes meios, como agua, leite, 6leo etc., passam por
processos de transformacéo, ocasionando diferentes resultados, proporciona as criancas experiéncias interessantes. As criancas
podem, gradativamente desenvolver uma percepc¢édo integrada do proprio corpo por meio de seu uso na realizacdo de
determinadas acdes pertinentes ao cotidiano. Devem ser evitadas as atividades que focalizam o corpo de forma fragmentada e
desvinculada das acées que as criancas realizam. E importante que elas possam perceber seu corpo como um todo integrado que
envolve tanto os diversos orgados e fungcdes como as sensacdes, as emocgdes, 0s sentimentos e 0 pensamento. A aprendizagem

dos nomes das partes do corpo e de algumas de suas funcdes também deve ser feita de forma contextualizada, por meio de




situacgOes reais e cotidianas.
ORIENTACOES GERAIS PARA O PROFESSOR

Ampliar o conhecimento das criangas em relacdo a fatos e acontecimentos da realidade social e sobre elementos e fendmenos
naturais requer do professor trabalhar com suas préprias idéias, conhecimentos e representacdes sociais acerca dos assuntos em
pauta. E preciso, também, que os professores reflitam e discutam sobre seus preconceitos, evitando transmiti-los nas relacées
com as criancas. Todo trabalho pedagdgico implica transmitir, conscientemente ou ndo, valores e atitudes relacionados ao ato de
conhecer. Por exemplo, o respeito pelo pensamento do outro e por opinides divergentes, a valorizacdo da troca de idéias, a
posicdo reflexiva diante de informacdes sdo algumas entre outras atitudes que o professor deve possuir. E preciso também
avancar para além das primeiras idéias e concepcdes acerca dos assuntos que se pretende trabalhar com as criancas. A atuacao
pedagdgica neste eixo necessita apoiar-se em conhecimentos especificos derivados dos varios campos de conhecimento que
integram as Ciéncias Humanas e Naturais. Buscar respostas, informacgdes e se familiarizar com conceitos e procedimentos dessas
areas se faz necessario. Para que a crianca avance na construcdo de novos conhecimentos € importante que o professor
desenvolva algumas estratégias de ensino:

* partir de perguntas interessantes — em lugar de apresentar explicacdes, de passar conteudos utilizando didaticas expositivas
sobre fatos sociais, elementos ou fenbmenos da natureza, € necessario propor questdes instigantes para as criancas. Boas
perguntas, questionamentos interessantes, davidas que mobilizem o processo de indagacao acerca dos elementos, objetos e fatos
sdo imprescindiveis para o trabalho com este eixo. As boas perguntas além de promoverem o interesse da crianca, possibilitam
que se conheca 0 que pensam e sabem sobre o assunto. E importante que as perguntas ou problematiza¢es formuladas pelo
professor permitam as criangas relacionar o que ja sabem ou dominam com o novo conhecimento. Esse tipo de questionamento
pode estar baseado em aspectos praticos do dia-a-dia da criancga, relacionados ao modo de vida de seu grupo social (seus habitos
alimentares, sua forma de se vestir, o trabalho e as profissdes que seus familiares realizam, por exemplo); ou ainda ser formulado

a partir de fotografias, noticias de jornais, histérias, lendas, filmes, documentarios, uma exposicao que esteja ocorrendo na cidade,




a comemoracdo de um acontecimento historico, um evento esportivo etc.;

 considerar os conhecimentos das criangas sobre o assunto a ser trabalhado — a interacéo das criangas com os adultos, com
outras criangas, com 0s objetos e 0 meio social e natural permitem que elas ampliem seus conhecimentos e elaborem explicacoes
e “teorias” cada vez mais complexas sobre o mundo. Estes conhecimentos elaborados pelas criancas oferecem explicacfes para
as questfes que as preocupam. S&o constru¢bes muito particulares e proprias do jeito das criancas serem e estarem no mundo. E
fundamental considerar esses conhecimentos, pois isso permite ao professor planejar uma sequéncia de atividades que possibilite
uma aprendizagem significativa para as criancas, nas quais elas possam reconhecer os limites de seus conhecimentos, amplia-los
e/ou reformulalos;

« utilizar diferentes estratégias de busca de informagdes — 0s conhecimentos das criangcas podem ser ampliados na medida em
que elas percebam a existéncia de algumas lacunas nas idéias que possuem e possam obter respostas para as perguntas que
tém. E necessario, portanto, prever atividades que facilitem a busca de novas informagdes por meio de vérias formas;

* coleta de dados — as criancgas poderdo pesquisar informacgdes em diferentes fontes, na forma de pesquisas, entrevistas, histérias
de vida e pedidos de informacdes as familias, sempre com a ajuda do professor e de outras pessoas adultas. As pesquisas se
constituem de perguntas sobre determinado assunto, dirigidas a diferentes pessoas, elaboradas pelas criancas com ajuda do
professor. A histéria de vida € uma excelente forma de coleta de dados, por meio da reconstrucdo da trajetéria de uma pessoa,
gue possibilita 0 acesso as informacdes sobre a comunidade, a vida em tempos passados ou ainda sobre as transformac¢des que a
paisagem local ja sofreu;

* experiéncia direta — 0s passeios com as crianc¢as nos arredores da instituicdo de educacéo infantil ou em locais mais distantes, a
ida a museus, centros culturais, granjas, feiras, teatros, zooldgicos, jardins botanicos, parques, exposicdes, percursos de rios,
matas preservadas ou transformadas pela agcdo do homem etc. permitem a observacédo direta da paisagem, a exploracao ativa do
meio natural e social, ampliando a possibilidade de observacao da crianca. A observacgéo direta depequenos animais e plantas no

seu habitat natural ou fora dele, como quando criados ou cultivadas na instituicdo, permite construir uma série de conhecimentos




ligados a questdes sobre como vivem, como se alimentam e se reproduzem etc.;
* leitura de imagens e objetos — as imagens produzidas pelos homens, como desenhos, mapas, fotografias, pinturas, filmagens
etc., além dos objetos, sdo recursos inestimaveis para obter inimeras informagdes. E importante que a crianga aprenda a “ler’
esses objetos e imagens. Objetos antigos que pertencem as familias, exposicdes de museus, videos, filmes, programas de
televisdo sdo poderosos recursos para se analisar como viveram pessoas de outras épocas e grupos sociais. Videos sobre o
mundo animal, expedi¢des a lugares distantes, sobre fendmenos da natureza também séo fontes para a obtencéo de informacdes.
As fotografias, gravuras, pinturas e objetos podemser analisados particularmente: observacao de detalhes, descricdo das formas e
cores, identificacdo do tipo de material utilizado na confeccao (pedra, fibra vegetal, ferro, tecido, papel, barro etc.), usos que podem
ser feitos deles, usos que ja foram feitos deles, outros objetos diferentes que podem ter o mesmo uso, quem fez, quando fez, como
é feito etc. E importante que o professor ensine as criangas os procedimentos necessarios para se realizar a leitura de imagens,
isto é, a observar detalhes, a descrever os elementos que as compdem, a comparar as informagfes que apresentam com aquilo
gue conhecem e a relacionar essas informacdes com o tema que esta sendo trabalhado;
* leitura de livros, enciclopédias, revistas e jornais — estas tradicionais fontes de informacédo devem ser usadas com freqténcia e
acompanhadas dos demais recursos. O professor podera trazer para a sala de aula livros, revistas, jornais e outros materiais
escritos e selecionar aquilo que lera com ou para as criancas. Uma pequena biblioteca com os materiais que estdo sendo
utilizados no trabalho podera ser composta na sala para que as criancas possam, de forma independente, realizar consultas.
DIVERSIDADE DE RECURSOS MATERIAIS

Os recursos materiais usados pelo professor ndo precisam ser necessariamente materiais didaticos tampouco circunscritos aquilo
que a instituicdo possui. E possivel montar junto com as criangas um acervo dos materiais obtidos — cartazes, livros, objetos etc.
— sobre os diversos assuntos, para que possam recorrer a eles se precisarem ou se interessarem.

DIFERENTES FORMAS DE SISTEMATIZACAO DOS CONHECIMENTOS

O processo de investigacdo de um tema, por meio dos problemas identificados, da coleta de dados e da busca de informacdes




para confirma-las, refutd-las ou amplid-las, resulta na constru¢cdo de conhecimentos que devem ser organizados e registrados
como produtos concretos dessa aprendizagem. O registro pode ser apresentado em diferentes linguagens e formas: textos
coletivos ou individuais, murais ilustrados, desenhos, maquetes, entre outros. A sistematizacdo acontece ndo sé ao final do
processo, mas principalmente no decorrer dele. E possivel planejar situacdes em que os resultados de uma pesquisa de um grupo
de criancas possam ser socializados também para outros grupos da instituicdo. Nesse momento, as criangas recuperam todas as
etapas do processo vivido para poderem construir seu relato sobre ele, selecionam materiais a serem expostos e decidem sobre a
configuracdo da mostra. E interessante também que o professor organize registros coletivos do trabalho realizado,
confeccionando, com as criancas, albuns, diarios ou cadernos de anotacdes de campo nos quais elas possam escrever ou
desenhar aquilo que aprenderam durante o trabalho. O registro escrito podera ser feito em diferentes momentos da pesquisa, com
0 objetivo de relembrar as informacdes obtidas e as conclusdes a que as criangas chegaram.
COOPERACAO
Considerando que o desenvolvimento de atitudes cooperativas e solidarias, entre outras, € um dos objetivos da educacao infantil, e
considerando as especificidades da faixa etaria abrangida, torna-se imprescindivel que a instituicdo trabalhe para propor a crianca
a cooperacdo como desafio, de forma que ela reconheca seus limites como proprios dessa idade, ao mesmo tempo em que se
sinta instigada a ultrapassa-los. Nesse sentido, o trabalho com este eixo pode promover a capacidade das criancas para
cooperarem com seus colegas, por meio das situacdes de explicacdo e argumentacdo de idéias e opinides, bem como por meio
dos projetos, nos quais a participacdo de cada crianca € imprescindivel para a realizacdo de um produto coletivo.
JOGOS E BRINCADEIRAS

Os momentos de jogo e de brincadeira devem se constituir em atividades permanentes nas quais as criancas poderao estar
em contato também com temas relacionados ao mundo social e natural. O professor poderd ensinar as criancas jogos e
brincadeiras de outras épocas, propondo pesquisas junto aos familiares e outras pessoas da comunidade e/ ou em livros e

revistas. Para a crianca € interessante conhecer as regras das brincadeiras de outros tempos, observar o que mudou em relacéo




as regras atuais, saber do que eram feitos os brinquedos etc.
PROJETOS
A elaboracdo de projetos é, por exceléncia, a forma de organizacdo didatica mais adequada para se trabalhar com este eixo,
devido a natureza e a diversidade dos contetdos que ele oferece e também ao seu carater interdisciplinar. A articulacéo entre as
diversas areas que compdem este eixo € um dos fatores importantes para a aprendizagem dos contetdos propostos. A partir de
um projeto sobre animais, por exemplo, o professor pode ampliar o trabalho, trazendo informacdes advindas do campo da Historia
ou da Geografia. IniUmeras culturas atribuem a certos animais valores simbdlicos (miticos e religiosos) e existem muitas historias a
respeito. A partir de uma pergunta, como, por exemplo, “Qual o maior animal existente na terra?”, as criangas, além de exporem
suas idéias, poderdo pesquisar 0 que pensam as outras criancas, os adultos da instituicdo, os familiares etc. As lendas, as fabulas
e 0s contos sobre grandes animais, presentes nos repertérios e memarias populares, podem se tornar excelentes recursos para
confronto de idéias. Os conhecimentos cientificos sobre animais pré-histéricos e sobre os animais de grande porte existentes hoje,
sua relacdo com a vida humana, onde e como vivem, a necessidade de sua preservacédo etc. sao informacdes valiosas para que
as criancas possam pensar sobre o assunto. Ao final, as criancas poderdo desenhar coletivamente, por etapas, um animal entre
aqueles que passaram a conhecer. Este produto final é interessante, pois envolve pesquisar medidas, formas de trabalhar para
fazer desenhos grandes, envolve a cooperacao de adultos da instituicdo para ver onde expor etc.
ORGANIZACAO DO ESPACO

O espaco da sala deve ser organizado de modo a privilegiar a independéncia da crianca no acesso e manipulacdo dos materiais
disponiveis ao trabalho, e deve traduzir, na forma como é organizado, a memoria do trabalho desenvolvido pelas criangas. Tudo
aquilo que foi produzido, trazido ou coletado pelo grupo deve estar exposto e ao alcance de todos, constituindo-se referéncia para
outras producdes e encaminhamentos. O grupo deverd participar tanto da montagem e organizagdo do espaco quanto da sua
manutencgao. As producdes expostas, sempre referentes ao momento vivido e/ou temas pesquisados, podem ser recolhidas ao

término do projeto e levadas pelas criancas para casa, que poderdo compartilha-las, recuperando a historia das etapas vividas




junto a seus familiares.
OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA

O momento de avaliacdo implica numa reflexdo do professor sobre o processo de aprendizagem e sobre as condigOes oferecidas
por ele para que ela pudesse ocorrer. Assim, cabera a ele investigar sobre a adequacdo dos contetudos escolhidos, sobre a
adequacdo das propostas lancadas, sobre o tempo e ritmo impostos ao trabalho, tanto quanto cabera investigar sobre as
aquisicdes das criangcas em vista de todo o processo vivido, na sua relagdo com o0s objetivos propostos. A avaliacdo ndo se da
somente no momento final do trabalho. E tarefa permanente do professor, instrumento indispensavel a constituicdo de uma pratica
pedagogica e educacional verdadeiramente comprometida com o desenvolvimento das criancas. A observacdo também deve ser
planejada para que o professor possa perceber manifestacdes importantes das criancas. Por meio dela, pode-se conhecer mais
acerca do que as criangcas sabem fazer, do que pensam a respeito dos fendmenos que observam, do que ainda lhes é dificil
entender, assim como conhecer mais sobre os interesses que possuem. A pratica de observar as criancas indica caminhos para
selecionar conteudos e propor desafios, a partir dos objetivos que se pretende alcancar por meio deles. O trabalho de reflexdo do
professor se faz pela observacgéo e pelo registro. O registro é entendido aqui como fonte de informacao valiosa sobre as criancas,
em seu processo de aprender, e sobre o professor, em seu processo de ensinar. O registro é o acervo de conhecimentos do
professor, que |he possibilita recuperar a histéria do que foi vivido, tanto quanto lhe possibilita avalia-la propondo novos
encaminhamentos No que se refere a aprendizagem neste eixo, sdo consideradas como experiéncias prioritarias para as criancas
de zero a trés anos participar das atividades que envolvam a exploracdo do ambiente imediato e a manipulagdo de objetos. Para
tanto, é preciso que sejam oferecidas a elas muitas oportunidades de explorar o ambiente e manipular objetos desde o momento
em que ingressam na instituicdo. Andar, engatinhar, rastejar, rolar, interagir com outras criancas e adultos, brincar etc. séo
algumas das acdes que lhes permitirdo explorar o ambiente e adquirir confiangca nas suas capacidades. A oferta de materiais
diversificados que possibilitem diferentes experiéncias e a proposta de atividades interessantes também sdo condigcbes

necessarias que incentivam as acdes exploratorias das criancas. O contato com a natureza é de fundamental importancia para as




criancas e o professor deve oferecer oportunidades diversas para que elas possam descobrir sua riqueza e beleza. Fazer passeios
por parques e locais de area verde, manter contato com pequenos animais, pesquisar em livros e fotografias a diversidade da
fauna e da flora, principalmente brasileira, sdo algumas das formas de se promover o interesse e a valorizacdo da natureza pela
crianca. Para que se sintam confiantes para expor suas idéias, hipéteses e opiniées, € preciso que o professor promova situacées
significativas de aprendizagem nas quais as criancas possam perceber que suas colocac¢des sao acolhidas e contextualizadas e
ofereca atividades que as facam avancar nos seus conhecimentos por meio de problemas que sejam ao mesmo tempo

desafiadores e possiveis de serem resolvidos
MATEMATICA

Fazer mateméatica é expor idéias préprias, escutar as dos outros, formular e comunicar procedimentos de resolucao de
problemas, confrontar, argumentar e procurar validar seu ponto de vista, antecipar resultados de experiéncias ndo realizadas,
aceitar erros, buscar dados que faltam para resolver problemas, entre outras coisas. Dessa forma as criancas poderdo tomar
decisbes, agindo como produtoras de conhecimento e ndo apenas executoras de instru¢bes. Portanto, o trabalho com a
Matematica pode contribuir para a formacdo de cidaddos autbnomos, capazes de pensar por conta prépria, sabendo resolver
problemas.

REPETICAO, MEMORIZAGCAO E ASSOCIACAO
Ha uma idéia corrente de que as criancas aprendem ndo sO0 a Matematica, mas todos 0s outros conteudos, por repeticéo e
memorizagcdo por meio de uma sequéncia linear de conteudos encadeados do mais facil para o mais dificil. S&o comuns as
situacOes de memorizacdo de algarismos isolados, por exemplo, ensina-se o 1, depois 0 2 e assim sucessivamente. Propbe-se
exercicios de escrita dos algarismos em situa¢cdes como: passar o lapis sobre numerais pontilhados, colagem de bolinhas de papel
crepom sobre numerais, copias repetidas de um mesmo numeral, escrita repetida da sucessdo numérica. A0 mesmo tempo, é

comum enfeitar os algarismos, grafando-os com figuras de bichos ou dando-lhes um aspecto humano, com olhos, bocas e




cabelos, ou ainda, promovendo associa¢ao entre os algarismos e desenhos, por exemplo, o nimero 2 associado a dois patinhos.
Acredita-se que, dessa forma, a crianga estar4 construindo o conceito de numero. A ampliagdo dos estudos sobre o
desenvolvimento infantil e pesquisas realizadas no campo da prépria educacdo matematica permitem questionar essa concepgao
de aprendizagem restrita & memorizacao, repeticdo e associacao.
DO CONCRETO AO ABSTRATO
Outra idéia bastante presente é que, a partir da manipulacéo de objetos concretos, a crianca chega a desenvolver um raciocinio
abstrato. A fungcdo do professor se restringe a auxiliar o desenvolvimento infantil por meio da organizagdo de situacOes de
aprendizagem nas quais os materiais pedagogicos cumprem um papel de auto-instrucdo, quase como um fim em si mesmo. Essa
concepcao resulta da idéia de que primeiro trabalha-se o conceito no concreto para depois trabalha-lo no abstrato. O concreto e o
abstrato se caracterizam como duas realidades dissociadas, em que o concreto é identificado com o manipulavel e o abstrato com
as representacdes formais, com as definicdes e sistematizacdes. Essa concepcao, porém, dissocia a acdo fisica da acéo
intelectual, dissociacdo que ndo existe do ponto de vista do sujeito. Na realidade, toda acéo fisica supde acdo intelectual. A
manipulacdo observada de fora do sujeito esta dirigida por uma finalidade e tem um sentido do ponto de vista da criangca. Como
aprender é construir significados e atribuir sentidos, as acdes representam momentos importantes da aprendizagem na medida em
que a crianca realiza uma intencao.
ATIVIDADES PRE-NUMERICAS

Algumas interpreta¢gfes das pesquisas psicogenéticas39 concluiram que o ensino da Matematica seria beneficiado por um
trabalho que incidisse no desenvolvimento de estruturas do pensamento l0gico-matematico. Assim, consideram-se experiéncias-
chave para o processo de desenvolvimento do raciocinio l6gico e para a aquisicdo da nocdo de numero as acdes de classificar,
ordenar/seriar e comparar objetos em fungéo de diferentes critérios. Essa pratica, transforma as operacdes logicas e as provas
piagetianas40 em conteudos de ensino. A classificagédo e a seriagdo tém papel fundamental na construcdo de conhecimento em

qualquer area, ndo s6 em Matematica. Quando o sujeito constréi conhecimento sobre conteidos matematicos, como sobre tantos




outros, as operacdes de classificagdo e seriacdo necessariamente sdo exercidas e se desenvolvem, sem que haja um esforco
didatico especial para isso. A conservacdo do numero ndo € um pré-requisito para trabalhar com os nameros e, portanto, o
trabalho com conteldos didaticos especificos ndo deve estar atrelado a constru¢do das nogfes e estruturas intelectuais mais
gerais.

JOGOS E APRENDIZAGEM DE NOCOES MATEMATICAS

O jogo tornou-se objeto de interesse de psicologos, educadores e pesquisadores como decorréncia da sua importancia para
a crianca e da idéia de que é uma pratica que auxilia o desenvolvimento infantil, a construcdo ou potencializacdo de
conhecimentos. A educacao infantil, historicamente, configurou-se como o espaco natural do jogo e da brincadeira, o que
favoreceu a idéia de que a aprendizagem de conteldos matematicos se da prioritariamente por meio dessas atividades. A
participacdo ativa da crianca e a natureza ludica e prazerosa inerentes a diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para
fortalecer essa concepc¢édo, segundo a qual aprende-se Matematica brincando. Isso em parte € correto, porque se contrapde a
orientacdo de que, para aprender Matematica, € necessario um ambiente em que predomine a rigidez, a disciplina e o siléncio. Por
outro lado, percebese um certo tipo de euforia, na educacao infantil e até mesmo nos niveis escolares posteriores, em gque jogos,
brinquedos e materiais didaticos sédo tomados sempre de modo indiferenciado na atividade pedagdgica: a manipulacao livre ou a
aplicacao de algumas regras sem uma finalidade muito clara. O jogo, embora muito importante para as criangas nao diz respeito,
necessariamente, a aprendizagem da Matematica.

Na aprendizagem da Matemética o problema adquire um sentido muito preciso. Nao se trata de situacfes que permitam
“aplicar” o que ja se sabe, mas sim daquelas que possibilitam produzir novos conhecimentos a partir dos conhecimentos que ja se
tem e em interacdo com novos desafios. Essas situacOes-problema devem ser criteriosamente planejadas, a fim de que estejam
contextualizadas, remetendo a conhecimentos prévios das criangas, possibilitando a ampliagdo de repertérios de estratégias no
que se refere a resolucdo de operagdes, notacdo numeérica, formas de representacdo e comunicagao etc., e mostrando-se como

uma necessidade que justifique a busca de novas informacgdes. Embora os conhecimentos prévios ndo se mostrem homogéneos




porque resultam das diferentes experiéncias vividas pelas criancgas, eles sdo o ponto de partida para a resolugcéo de problemas e,
como tal, devem ser considerados pelos adultos. Cada atividade e situacaoproblema proposta pelo adulto deve considerar esses
conhecimentos prévios e prever estratégias para amplid-los. Ao se trabalhar com conhecimentos matematicos, como com o
sistema de numeracdo, medidas, espaco e formas etc.,, por meio da resolucdo de problemas, as criancas estardo,
consequentemente, desenvolvendo sua capacidade de generalizar, analisar, sintetizar, inferir, formular hipétese, deduzir, refletir e
argumentar.

OBJETIVOS

CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS
A abordagem da Matematica na educacdo infantil tem como finalidade proporcionar oportunidades para que as criancas
desenvolvam a capacidade de: ¢ estabelecer aproximac¢des a algumas nocfes matematicas presentes no seu cotidiano, como

contagem, relacfes espaciais etc
CONTEUDOS

CRIANCAS DE ZERO A TRES ANOS
« Utilizagcao da contagem oral, de no¢des de quantidade, de tempo e de espago em jogos, brincadeiras e musicas junto com o
professor e nos diversos contextos nos quais as criancas reconhecam essa utilizacdo como necessaria.
* Manipulagéo e exploragdo de objetos e brinquedos, em situacées organizadas de forma a existirem quantidades individuais
suficientes para que cada crianga possa descobrir as caracteristicas e propriedades principais e suas possibilidades associativas:
empilhar, rolar, transvasar, encaixar etc.
Orientacdes didaticas
Os bebés e as criangas pequenas estdo comecando a conhecer o mundo e a estabelecer as primeiras aproximacdes com ele. As
situacdes cotidianas oferecem oportunidades privilegiadas para o trabalho com a especificidade das idéias mateméticas. As festas,

as historias e, principalmente, os jogos e as brincadeiras permitem a familiarizacdo com elementos espaciais € numericos, sem




imposicao. Assim, 0s conceitos matematicos ndo sao o pretexto nem a finalidade principal a ser perseguida. As situacdes deverao
ter um carater multiplo para que as criangas possam interessar-se, fazer relagdes sobre véarias areas e comunica-las. As
modificacdes no espago, a construcdo de diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus e panos por onde as
criancas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo, passando por dentro, por cima, por baixo — permitem a construcéo
gradativa de conceitos, dentro de um contexto significativo, ampliando experiéncias. As brincadeiras de construir torres, pistas para
carrinhos e cidades, com blocos de madeira ou encaixe, possibilitam representar o espa¢co numa outra dimensao. O fazde-conta
das criancas pode serenriquecido, organizando-se espacos préprios com objetos e brinquedos que contenham numeros, como
telefone, maquina de calcular, relogio etc. As situacdes de festas de aniversario podem constituir-se em momento rico de
aproximacdo com a funcdo dos numeros. O professor pode organizar junto com as criancas um quadro de aniversariantes,
contendo a data do aniversario e a idade de cada crianca. Pode também acompanhar a passagem do tempo, utilizando o
calendario. As criancgas por volta dos dois anos ja podem, com ajuda do professor, contar quantos dias faltam para seu aniversario.
Pode-se organizar um painel com pesos e medidas das criancas para que elas observem suas diferencas. As criancas podem
comparar o tamanho de seus pés e depois olhar os nimeros em seus sapatos. O folclore brasileiro é fonte riquissima de cantigas
e rimas infantis envolvendo contagem e numeros, que podem ser utilizadas como forma de aproximacdo com a sequéncia
numérica oral. Sdo muitas as formas possiveis de se realizar o trabalho com a Matematica nessa faixa etaria, mas ele sempre
deve acontecer inserido e integrado no cotidiano das criancas.
ORIENTACOES GERAIS PARA O PROFESSOR
JOGOS E BRINCADEIRAS

As noc¢Bes matematicas abordadas na educacdo infantil correspondem uma variedade de brincadeiras e jogos, principalmente
aqueles classificados como de construcdo e de regras. Varios tipos de brincadeiras e jogos que possam interessar a crianga
pequena constituem-se rico contexto em que idéias matematicas podem ser evidenciadas pelo adulto por meio de perguntas,

observacdes e formulacédo de propostas. Sdo exemplos disso cantigas, brincadeiras como a danca das cadeiras, quebra-cabecas,




labirintos, dominds, dados de diferentes tipos, jogos de encaixe, jogos de cartas etc. Os jogos numéricos permitem as criangas
utilizarem numeros e suas representacdes, ampliarem a contagem, estabelecerem correspondéncias, operarem. Cartdes, dados,
dominds, baralhos permitem as criancas se familiarizarem com pequenos nimeros, com a contagem, comparagdo e adicdo. Os
jogos com pistas ou tabuleiros numerados, em que se faz deslocamento de um objeto, permitem fazer correspondéncias, contar de
um em um, de dois em dois etc. Jogos de cartas permitem a distribuicdo, comparacdo de quantidades, a reunido de colecdes e a
familiaridade com resultados aditivos. Os jogos espaciais permitem as criangas observarem as figuras e suas formas, identificar
propriedades geométricas dos objetos, fazer representacdes, modelando, compondo, decompondo ou desenhando. Um exemplo
desse tipo de jogo é a modelagem de dois objetos em massa de modelar ou argila, em que as criancas descrevem seu processo

de elaboracéao.

ORGANIZACAO DO TEMPO
As situacdes de aprendizagem no cotidiano das creches e pré-escolas podem ser organizadas de trés maneiras: as atividades
permanentes, 0s projetos e as sequéncias de atividades. Atividades permanentes sao situacdes propostas de forma sistematica e
com regularidade, mas ndo sao necessariamente diarias. A utilizacdo do calendario assim como a distribuicdo de material, o
controle de quantidades de pecas de jogos ou de brinquedos etc., no cotidiano da instituicdo pode atrair o interesse das criancas e
se caracterizar como atividade permanente. Para isso, além de serem propostas de forma sistematica e com regularidade, o
professor deverd ter o cuidado de contextualizar tais praticas para as criancgas, transformando-as em atividades significativas e
organizando-as de maneira que representem um crescente desafio para elas. Pelo fato de essas situacfes estarem dentro de uma
instituicdo educacional, requerem planejamento e intencdo educativa. E preciso lembrar que os jogos de construcéo e de regras
sdo atividades permanentes que propiciam o trabalho com a Matematica. As seqiéncias de atividades se constituem em uma série
de acdes planejadas e orientadas com o objetivo de promover uma aprendizagem especifica e definida. S&o sequenciadas para

oferecer desafios com graus diferentes de complexidade.




OBSERVACAO, REGISTRO E AVALIACAO FORMATIVA
Considera-se que a aprendizagem de no¢des matematicas na educacdo infantil esteja centrada na relacédo de didlogo entre adulto
e criancas e nas diferentes formas utilizadas por estas Ultimas para responder perguntas, resolver situacdes-problema, registrar e
comunicar qualquer idéia matematica. A avaliacao representa, neste caso, um esforco do professor em observar e compreender o
que as criancas fazem, os significados atribuidos por elas aos elementos trabalhados nas situacfes vivenciadas. S&o
consideradas como experiéncias prioritrias para a aprendizagem matemética realizada pelas criancas de zero a trés anos o
contato com 0s numeros e a exploracdo do espaco. Para isso, é preciso que as criancas participem de situa¢cdes nas quais sejam
utilizadas a contagem oral, referéncias espaciais e temporais. Também é preciso que se criem condi¢cdes para que as criancas

engatinhem, arrastem-se, pulem etc., de forma a explorarem o maximo seus espacos.




RECURSOS HUMANOS

RECURSOS MATERIAIS

NOME FUNCAO ESCOLARIDADE
Maria Aparecida da Silva Coordenadora Psicopedagogia
Gabriela de Souza Lima Professora Pedagogia
Maria de Fatima Professora Pedagogia
R.Ramos Matos
Marcia AP. Uemura Professora Educacao Artistica,
Kametani Ciéncias Contabeis,

Pedagogia
Aline Ferreira da Silva Professora Pedagogia
Monique Hellen Auxiliar Pedagogia incompleta
Sabrina Vieira Professora Pedagogia
Mayla G. Tazinazzio Nutricionista Nutricdo
Francieli C.Favarini Professora Pedagogia
Santos
Marcia Mendes Merendeira
Rodrigues
Sandra Sao Felicio Servicos gerais
Odete Mello Servicos Gerais
Maria Menin Confeiteira
Maria Cristina Pontes Servicos Gerais
Maria de Fatima Servicos Gerais
Santos Souza
Manoel Alves Vieira Zelador
Angela Maria Ferrari Secretéaria Contabeis
Francia

PLANOS DE APLICACAO

NATUREZA DE DESPESAS
ESPECIFICAGAO FUNDEB TOTAL

Saléarios e encargos

R$ 403.339,16

R$ 403.339,16

Agua, luz e telefone R$ 18.981,24 R$ 18.981,24
Material Pedagégico R$ 1.500,00 R$ 1.500,00
Material de consumo R$ 4.000,00 R$ 4.000,00
Outras despesas R$ 11.448,00 R$ 11.448,00

total

R$ 439.268,40

R$ 439.268,40




CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO - FUNDEB

MESES VALOR
JANEIRO R$ 36.605,70
FEVEREIRO R$ 36.605,70
MARCO R$ 36.605,70
ABRIL R$ 36.605,70
MAIO R$ 36.605,70
JUNHO R$ 36.605,70
JULHO R$ 36.605,70
AGOSTO R$ 36.605,70
SETEMBRO R$ 36.605,70
OUTUBRO R$ 36.605,70
NOVEMBRO R$ 36.605,70
DEZEMBRO R$ 36.605,70
TOTAL R$ 439.268,40
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